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ABSTRAK 

Tingkat kepadatan penduduk yang semakin padat di Kota Pontianak maka 

kebutuhan perumahan semakin meningkat dan informasi penjualan perumahan 

juga sangat diperlukan. Masalah yang terjadi pada sistem penjualan rumah saat ini 

masih menggunakan media social dan media cetak yang minimnya informasi 

terutama informasi lokasi perumahan. Dengan dibangunnya sebuah aplikasi 

Sistem Informasi Geografis penjualan perumahan diharapkan dapat 

mempermudah konsumen dalam melakukan pencarian rumah. Dalam penelitian 

ini peneliti menggunakan metode Harvesine Formula untuk menghitung jarak 

terdekat antara dua titik, proses yang dilakukan untuk menghitung sistem pada 

informasi geografis penjualan rumah dengan mengambil latitude user dan latitude 

perumahan. Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini ialah 

menggunakan metode waterfall yang memiliki beberapa tahapan yaitu analysis, 

design, Implementation, testing dan maintace. Pengujian dalam penelitian ini 

menggunakan beberapa pengujian yaitu pengujian blackbox, pengujian 

menampilkan Marker User dan Marker Perumahan, pengujian jarak posisi User 

dan jarak perumahan dan pengujian UAT (User Acceptance Test). Hasil dari 

penelitian ini aplikasi sistem informasi geografis perumahan dapat berjalan 

dengan baik dalam menampilkan lokasi user dengan perumahan, melakukan 

perhitungan jarak dengan akurat dan aplikasi yang bisa dipahami user. 

Kata Kunci: Waterfall, Sistem Informasi Geografis, Harvesine Formula 
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ABSTRACT 

The denser the population density in Pontianak City, the higher the need 

for housing, and information on housing sales is also very necessary. The problem 

in the current home sales system is still using social media and print media, which 

lack information, especially information on housing locations. With the 

construction of a Geographic Information System application for housing sales, it 

is hoped that it will make it easier for consumers to search for homes. In this 

study, researchers used the Haversine Formula method to calculate the shortest 

distance between two points, a process carried out to estimate the system's 

geographic information on home sales by taking user latitude and housing 

latitude. The development method used in this research is using the waterfall 

method which has several stages, namely analysis, design, implementation, 

testing, and maintenance. Tests in this study used several tests, namely BlackBox 

testing, testing showing User Markers and Housing Markers, testing User position 

distances and housing distances, and UAT (User Acceptance Test) testing. The 

results of this research are that the application of a housing geographic 

information system can work well in displaying the user's location with housing, 

calculating distances accurately, and using applications that the user can 

understand. 

Keywords: Waterfall, Geographic Information Systems, Harvesine Formula 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada saat ini rumah telah menjadi salah satu kebutuhan pokok manusia. 

Besarnya tingkat populasi manusia mendorong semakin besarnya kebutuhan akan 

tempat tinggal. Selain itu kebutuhan akan rumah disebabkan oleh berkembangnya 

suatu daerah yang menjadi pusat industri. Daerah yang menjadi pusat 

industi/berkembang membutuhkan atau memberikan peluang tenaga kerja besar, 

dengan ini terjadilah perpindahan/migrasi. Dengan itu rumah yang menjadi salah 

satu kebutuhan pokok manusia akan meningkat sesuai dengan populasi 

penduduknya, atau bahkan dapat membentuk suatu daerah/pemukiman baru [1]. 

Sistem Informasi Geografis (Geographic Information System / GIS) adalah 

sistem informasi khusus yang mengelola data yang memiliki informasi spasial 

(bereferensi keruangan). Atau dalam arti yang lebih sempit, adalah sistem 

komputer yang memiliki kemampuan untuk membangun, menyimpan, mengelola 

dan menampilkan informasi berefrensi geografis, misalnya data yang 

diidentifikasi menurut lokasinya, dalam sebuah database[1]. 

Kota Pontianak merupakan ibu kota Provinsi Kalimantan Barat yang 

menjadi pusat pemerintahan perdagangan, wisata dan industri. Hal ini menarik 

minat masyarakat dari luar Kota Pontianak untuk berdatangan atau pindah dengan 

berbagai macam tujuan, baik itu pendidikan, pekerjaan maupun bisnis. Kondisi ini 

merupakan membuka peluang usaha yang dikenal sebagai pengembang 

perumahan (developer) yang bekerja dibidang penjualan rumah/perumahan 

dengan membangun rumah-rumah untuk masyarakat. Selain membantu 

pemerintah Kota Pontianak dalam mengatasi tingkat kebutuhan akan rumah 

pengembang perumahan (developer) juga membantu dalam mengatasi tingkat 

kepadatan penduduk serta perluasan/pengembangan daerah khususnya Kota 

Pontianak [2]. 
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Pengembang perumahan (developer) pada umumnya menjualkan atau 

menawarkan perumahan yang mereka bangun dengan brosure, pamflet, spanduk 

dan media cetak lainnya. Namun cara tersebut tidak memberikan cukup informasi, 

maka dari itu salah satunya adalah media elektronik/internet contohnya pada 

platform media sosial, website atau yang lainnya. Terbukti dengan cepat 

tersebarnya suatu informasi pada media elektronik/internet, sehingga dapat 

meningkatkan minat atau ketertarikan pada suatu informasi/produk. 

Informasi yang di berikan pada halaman website, terutama dalam bidang 

penjualan perumahan dapat memuat informasi berupa detail dan deskripsi 

Perumahan Agung Graha Mustika Serdam. Informasi dari lokasi Perumahan 

Agung Graha Mustika Serdam termasuk paling dibutuhkan, guna untuk 

mempermudah user dalam mengetahui lokasi perumahan tersebut. Untuk melihat 

atau menampilkan lokasi dan jarak yang dibutuhkan, maka dibutuhkannya peta 

digital sebagai media informasi tersebut. Penerapan peta digital pada website 

disebut dengan Sistem Informasi Geografis, peta digital pada website yang umum 

digunakan adalah Google Maps ataupun Leaflet. Peta digital seperti Google Maps 

memiliki banyak fitur yang berbayar berbeda dengan Leaflet yang dapat 

diterapkan kedalam website secara bebas dan telah dikembangkan oleh banyak 

pihak sehingga cukup mudah untuk diterapkan. Penerapan peta pada website 

disebut pemetaan digital dan yang umum digunakan adalah Google Maps ataupun 

Leaflet. Penerapan peta digital pada website disebut dengan Sistem Informasi 

Geografis. Peta digital seperti Google Maps memiliki banyak fitur yang berbayar 

berbeda dengan Leaflet yang dapat diterapkan kedalam website secara bebas dan 

telah dikembangkan oleh banyak pihak sehingga cukup mudah untuk dipelajari 

dan diterapkan.  
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Leaflet cukup banyak digunakan oleh berbagai macam website bahkan 

beberapa mesin pencari (search engine). Walaupun dapat menampilkan peta 

digital, leaflet perlu platform tambahan untuk menampilkan rute (route mechine). 

Selain itu rute yang berikan hanya jarak yang perlu ditempuh dari lokasi pengguna 

ke perumahan, untuk itu diperlukan algoritma khusus yang dapat menghitung 

jarak tersebut. Algoritma atau metode yang cukup sering digunakan dalam 

menentukan jarak antara dua titik adalah Harvesine Formula [3]. 

Metode Harvesine Formula ini diharapkan dapat diterapkan pada website 

Sistem Informasi Georafis yang akan dibangun, sehingga memperjelas informasi 

terutama jarak antar lokasi dan rute yang ingin dilewati atau rute yang telah 

disarankan oleh route mechine dari Leaflet. Untuk menentukan lokasi atau letak 

rumah/perumahan yang paling sesuai dengan kebutuhan dari masyarakat baik 

yang datang dari luar ataupun warga yang domisli kota pontianak kalimantan 

barat.  

Berdasarkan uraian diatas maka penulis membuat judul “Sistem Informasi 

Geografis Penjualan Rumah Berbasis Website Di Kota Pontianak Menggunakan 

Metode Harvesine Formula”. Dengan sistem ini maka diharapkan dapat 

bermanfaat antara lain mempermudah dalam mendapatkan informasi mengenai 

lokasi perumahan. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang maka rumusan masalah yang 

dapat diambil adalah 

1. Bagaimana cara untuk membangun suatu sistem berbasis website yang dapat 

memberikan informasi berupa Sistem Informasi Geografis dengan menerapkan 

metode Haversine Formula?  

2. Bagaimana cara mengetahui lokasi terdekat antara user/konsumen ke 

perumahan? 
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1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah tersebut adalah : 

1. Lokasi objek penelitian di Kota Pontianak, Provinsi Kalimantan Barat, 

wilayah Kubu Raya Perumahan Agung Graha Mustika Serdam. 

2. Sistem ini akan dibuat dengan sistem operasi windows 10 menggunakan PHP 

dan basis data MySql. 

3. Aplikasi pada penelitian ini akan menampilkan informasi dari perumahan 

tersebut. 

4. Penelitian ini hanya sebatas mendapatkan informasi lokasi perumahan dan 

jarak terdekat yang dapat digunakan oleh masyarakat Kota Pontianak. 

5. Perhitungan lokasi terdekat dilakukan berdasarkan radius dengan metode 

Harvesine Formula. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dibuat pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk dapat memberikan informasi perumahan dan memberikan 

rekomendasi lokasi perumahan pada daerah Kuburaya melalui jarak terdekat 

dengan posisi user, dengan menggunakan metode Haversine Formula yang 

diterapkan pada Sistem Informasi Geografis berbasis website sehingga dapat 

meminimalisir waktu dan biaya.  

2. Melakukan perhitungan lokasi terdekat berdasarkan radius dari lokasinya. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat tersebut adalah : 

1. Memudahkan pelanggan dalam mendapatkan informasi tentang tempat, 

harga, dan lokasi penjualan perumahan terdekat dengan posisi user agar 

menghemat waktu dan biaya. 
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2. Memberikan detail informasi lokasi dan alternatif rute yang dapat dilewati 

menuju perumahan yang diingikan.  

3. Memudahkan pelanggan dalam mengakses jaringan yang luas, karena 

berbasis website dapat di akses kapan saja selama masih tersambung pada 

internet. 

1.6 Metodologi 

Pada penelitian ini penulis mengumpulkan data dan informasi yang akurat 

agar dapat menunjang proses penelitian. Berikut merupakan metode dan 

pengumpulan data yaitu: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. 1 Diagram Alir Proses Penelitian 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini akan digambarkan secara menyeluruh 

permasalahan yang akan dibahas. Untuk memudahkan penulisan sistematika 

penulisan dibuat menjadi lima bagian antara lain. 

BAB I   Pendahuluan  

Bab ini mencakup latar belakang penelitian yang berjudul 

“Sistem Informasi Geografis Penjualan Rumah Berbasis 

Web Di Kota Pontianak Menggunakan Metode Harvesine 

Formula”, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan 

sistematika penulisan.  

BAB II   Landasan Teori  

Bab ini mencakup teori-teori dan informasi yang berkaitan 

dengan lingkup penelitian yang dilakukan. Tinjauan 

pustaka ini akan digunakan penulis sebagai referensi yang 

menunjang pembuatan tugas akhir.  

BAB III   Metode Penelitian  

Bab ini menjelaskan variabel penelitian, mengenai 

identifikasi masalah, metode pengumpulan data, metode 

Harvesine Formula, analisis dan perancangan sistem, 

implementasi dan tahap pengujian  

BAB IV   Analisis dan Perancangan Sistem  

Bab ini mencakup analisis sistem yang akan dibuat. Selain 

itu dijelaskan beberapa perancangan yang akan dibuat, 

perancangan tersebut meliputi rancangan sistem dan 

skenario pengujian. 
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  BAB V  Hasil dan Pengujian  

Bab ini berisi tentang implementasi dan implementasi hasil 

pengujian atau dapat berupa analisis dari hasil pengujian. 

Tahap ini dilakukan setelah sistem didesain dan dianalisis 6 

pada perancangan sistem. Teknik pengujian yang 

digunakan pada pengujian ini yaitu Pengujian Black Box.  

BAB VI  Kesimpulan dan Saran  

Bab ini berisi tentang kesimpulan yang dapat diambil dari 

pelaksanaan skripsi ini, serta saran untuk pengembangan 

sistem. 
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BAB VI 

PENUTUP  

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis dan pengujian yang dilakukan, maka kesimpulan yang 

dapat di ambil adalah : 

1. Dengan adanya aplikasi sistem informasi geografis ini dapat membantu 

masyarakat untuk mencari informasi perumahan Agung Graha Mustika 

Serdam lebih cepat serta mendapatkan informasi alamat dan memberi 

informasi jarak lokasi pengguna dengan lokasi perumahan menggunakan 

metode Harvesine Formula. 

2. Penerapan metode Harvesine Formula dengan mengambil jarak latitude 

dan longitude. 

3. Selisih antara jarak rumus Harvesine Formula dan Leaflet selisih 1.1 Km. 

6.2 Saran 

Berikut adalah beberapa saran untuk pengembangan sistem lebih lanjut 

terhadap penelitian skripsi ini : 

1. Pengguna dapat mengembangkan atau meningkatkan lebih jauh lagi 

aplikasi Sistem Informasi Geografis Penjualan Rumah di Kota Pontianak 

ini agar dapat membuat program ini lebih baik lagi terutama dalam segi 

tampilannya maupun dalam segi keamanan penggunaannya. 

2. Pengguna dapat menggunakan metode yang lebih efektif untuk 

mendapatkan hasil yang lebih baik. 
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LAMPIRAN 1. TABEL HASIL PENGUJIAN 

1. Pengujian Perbandingan Jarak 

NO Lokasi User Lokasi 

Perumahan 

Jarak Leaflet 

(Km) 

Jarak Rumus 

Hrvesine 

(Km) 

Selisih 

1 Komplek Kosgoro Perumahan 

Agung Graha 

Mustika Serdam 

2.4 Km 1.3 Km 1.1 Km 

2 Komplek Nusa 

Indah 

Perumahan 

Agung Graha 

Mustika Serdam 

4.9 Km 4.1 Km  0.8 Km 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN 2. LEMBAR SURVEY 

Dokumentasi 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN 3. CONTOH KUISIONER 

No Pertanyaan  Bobot Nilai 

SB B CB TB 

1 Apakah tampilan web ini menarik?     

2 Apakah web ini mudah digunakan?     

3 Apakah aplikasi ini memenuhi kebutuhan?     

4 Apakah aplikasi ini bermanfaat?     

5 Apakah semua window berfungsi dengan baik?     

6 Apakah sistem mempunyai antarmuka yang 

menarik? 

    

7 Apakah sistem ini jelas dan mudah dipahami     

8 Apakah window akan membuka secara tepat 

berdasarkan tipe yang sesuai atau perintah berbasis 

menu? 

    

9 Apakah informasi yang dicari mudah digunakan?     

10 Secara keseluruhan apakah aplikasi ini nyaman 

digunakan? 
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