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ABSTRAK 

Dalam era digital saat ini, informasi dan berita dapat dengan mudah diakses 

melalui internet dan media sosial. Namun, dengan begitu banyaknya informasi yang 

tersedia, sulit untuk membedakan berita yang benar dan hoax (berita palsu). Hal ini 

menjadi masalah serius karena informasi palsu dapat menyebabkan kebingungan, 

kerugian, dan bahkan membahayakan keselamatan masyarakat. Bagaimana penulis 

dapat menerapkan data mining untuk mendeteksi hoax pada media berita indonesia 

menggunakan metode Support Vector Machine(SVM)? Berapakah tingkat akurasi 

yang dihasilkan oleh metode Support Vector Machine dalam mendeteksi hoax pada 

media berita indonesia? Kesimpulan dari penelitian ini adalah penulis dapat 

menerapkan data mining untuk mendeteksi hoax pada media berita indonesia 

menggunakan metode SVM dan aplikasi yang dibangun dapat membantu media 

serta masyarakat dalam mendeteksi sebuah berita hoax dengan baik walaupun ada 

kekurangan dalam tingkat akurasi. Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan 

bahwa prediksi hoax pada media berita indonesia menggunakan metode SVM 

mendapatkan accuracy f1-score 92%, precision 93%, dan recall 92%. 

 

Kata Kunci: Data Mining, Machine Learning, Support Vector Machine, Hoax, 

accuracy, precision, recall  
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ABSTRACT 

 

In the current digital era, information and news can be easily accessed 

through the internet and social media. However, with the abundance of available 

information, it is difficult to distinguish between true news and hoaxes (fake news). 

This poses a serious problem as false information can cause confusion, losses, and 

even endanger public safety. How can the author apply data mining to detect hoaxes 

in Indonesian news media using the Support Vector Machine (SVM) method? What 

is the accuracy rate achieved by the Support Vector Machine method in detecting 

hoaxes in Indonesian news media? The conclusion of this research is that the author 

can apply data mining to detect hoaxes in Indonesian news media using the SVM 

method, and the developed application can assist both media and the public in 

effectively detecting hoax news despite some limitations in accuracy. From the 

results of this research, it can be concluded that the prediction of hoaxes in 

Indonesian news media using the SVM method achieves an accuracy of 92% for the 

F1-score, 93% for precision, and 92% for recall. 

Keyword: Data Mining, Machine Learning, Support Vector Machine, Hoax, 

accuracy, precision, recall  
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1 BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam era digital saat ini, informasi dan berita dapat dengan mudah diakses 

melalui internet dan media sosial. Namun, dengan begitu banyaknya informasi yang 

tersedia, sulit untuk membedakan berita yang benar dan hoax (berita palsu). Hal ini 

menjadi masalah serius karena informasi palsu dapat menyebabkan kebingungan, 

kerugian, dan bahkan membahayakan keselamatan masyarakat.  

Secara umum, hoax dapat dibagi menjadi dua kelompok besar, misinformasi 

dan disinformasi. Sederhananya misinformasi adalah bentuk informasi yang salah, 

sedangkan disinformasi adalah informasi yang sengaja disalah artikan. Teknologi 

telah mempermudah penyebaran kebohongan dan informasi yang salah. Teknologi 

tersebut juga mampu menciptakan media baru, membuat hoax lebih mudah 

dipercaya jika didukung oleh foto dan video[1]. 

Hoax adalah informasi atau berita yang memuat hal-hal yang belum pasti 

atau tidak berdasarkan kejadian nyata. Hoax juga dapat diidentifikasi dengan 

beberapa karakteristik: pesan berasal dari sumber yang tidak diketahui atau tidak 

dapat diandalkan. Gambar, foto atau video yang digunakan merupakan hasil desain, 

menggunakan kalimat yang provokatif, mengandung unsur politik atau ras. 

Menyebarkan hoax kepada publik dapat menimbulkan efek negatif seperti 

kerusakan, kerugian material dan spiritual, hilangnya kepercayaan publik, dan lain-

lain[2]. 

 Pemerintah indonesia telah mengatur sanksi bagi pelaku berita hoax dalam 

Pasal 28 ayat 1 Undang-Undang No. 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan 

Transaksi Elektronik atau Undang-Undang ITE. Dalam pasal tersebut dituliskan 

bahwa “Setiap orang yang dengan sengaja dan atau tanpa hak menyebarkan berita 

bohong dan menyesatkan, ancamannya bisa terkena pidana maksimal enam tahun 

penjara dan denda maksimal Rp.1 miliar”. Namun, hal ini tidak menghentikan 

pelaku berita palsu untuk mengambil tindakan. Seperti dilansir situs CNN 
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Indonesia, menurut Kementerian Komunikasi dan Informatika di Indonesia, 

dilaporkan ada hingga 800.000 situs yang menyebarkan berita bohong dan ujar 

kebencian[3].  

Tentu saja, selain informasi yang diberikan oleh laporan public, diperlukan 

mekanisme untuk membendung dan mengurangi penyebaran berita bohong. 

Banyak penelitian telah dilakukan tentang topik ini akhir akhir ini, bahkan 

menggunakan prinsip epidemi untuk memetakan mode penyebaran beita palsu di 

jejaring sosial. Disimpulkan bahwa proses penyebaran epidemi dan penyebaran 

informasi memiliki model teoritis yang sama. Salah satu teknik untuk mengontrol 

dan mengurangi berita bohong adalah dengan membuat sistem yang dapat 

mengklasifikasikan berita secara otomatis. Dengan mengklasifikasi berita, berita 

tersebut akan di tandai sebagai benar atau salah[4]. 

Metode SVM merupakan metode klasifikasi yang pada proses kerjanya 

menggunakan ruang hipotesis yang terdiri dari fungsi linear bersifat dua arah dalam 

sebuah ruang fitur yang berdimensi tinggi sehingga SVM pada umumnya selalu 

digunakan untuk pengklasifikasian data yang hanya memiliki dua kelas saja[5]. 

SVM sering digunakan dalam berbagai masalah termasuk pengenalan pola, 

bioinformatika dan kategori teks dengan menguraikan hyperplane sebagai set input 

kedalam ruang fitur yang terdiri dari dua kelas tetapi kemudian dioptimasi kembali 

sehingga dapat digunakan kedalam bentuk lebih dari dua kelas[6]. 

Pada penelitian sebelumnya, telah membahas tentang “Analisis Text Mining 

pada Sosial Media Twitter Menggunakan Metode Support Vector Machine (SVM) 

dan Social Network Analysis (SNA)”, “Multiclass SVM Algorithm for Sarcasm 

Text in Twitter”, dan “Text Mining untuk Analisis Sentimen Pelanggan Terhadap 

Layanan Uang Elektronik Menggunakan Algoritma Support Vector Machine”. 

Pada penelitian ini penulis akan melakukan deteksi hoax pada media berita 

indonesia menggunakan metode Support Vector Machine (SVM). SVM dapat 

mengatasi kasus dimana batas keputusan antara berita hoax dan bukan hoax bersifat 

non-linear. Dengan menggunakan fungsi karnel yang sesuai, SVM dapat 
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mentransformasi ruang fitur ke dimensi yang lebih tinggi sehingga pemisahan non-

linear dapat dilakukan dengan lebih baik. 

1.2 Rumusan Masalah 

a. Bagaimana penulis dapat menerapkan data mining untuk mendeteksi hoax 

pada media berita indonesia menggunakan metode Support Vector 

Machine? 

b. Berapakah tingkat akurasi yang dihasilkan oleh metode Support Vector 

Machine dalam mendeteksi hoax pada media berita indonesia? 

1.3 Batasan Masalah 

a. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Support Vector 

Machine 

b. Aplikasi yang dibangun menggunakan bahasa Python 

c. Data yang digunakan adalah data dari artikel berita indonesia yang sudah 

memiliki tag fake dan non-fake, sebanyak 1000 data dan digunakan 2 

atribut. 

d. Aplikasi diimplementasikan berbasis website. 

e. Dataset yang digunakan merupakan data berita yang diambil pada bulan 

maret 2023 sampai april 2023. 

1.4 Tujuan Penelitian 

a. Implementasi algoritma Support Vector Machine untuk pendeteksian berita 

hoax pada media berita indonesia. 

b. Mengetahui tingkat akurasi dari algoritma Support Vector Machine dalam 

mendeteksi hoax pada media berita indonesia. 

1.5 Manfaat Penelitian  

a. Memberikan solusi dalam menghadapi masalah hoax pada media berita di 

indonesia. 

b. Meningkatkan kemampuan masyarakat dalam membedakan berita yang 

benar dan berita yang palsu. 

c. Meningkatkan efektivitas dalam mencegah penyebaran berita hoax 
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d. Menambah pengetahuan dan wawasan tentang metode klasifikasi Support 

Vector Machine. 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah CRISP-

DM, yaitu business understanding, data understanding, text preparation, modeling, 

evaluation, dan deployment. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

BAB I Pendahuluan 

Pada bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, 

dan sistematika penulisan skripsi. 

BAB II Landasan Teori 

Pada bab ini membahas tentang teori-teori keilmuan yang 

mendasari masalah yang diteliti, yang terdiri dari teori-teori umum 

dan teori-teori khusus. 

BAB III Metode Penelitian 

Bab ini berisi business understanding, data understanding, text 

preparation, modeling, evaluation, dan deployment. 

BAB IV Analisis dan Perancangan Sistem 

Bab analisis dan perancangan aplikasi berisi analisis kebutuhan 

non-fungsional, analisis kebutuhan fungsional, analisis kebutuhan 

data, perancangan proses diagram aliran, dan perancangan antar 

muka. 
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BAB V Hasil dan Pengujian 

Bab ini berisi hasil text preprocessing, hasil feature engineering, 

hasil membangun dan melatih model, serta hasil integrasi model 

dan web. 

BAB VI Kesimpulan dan Saran 

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang dilakukan dan saran 

atau rekomendasi untuk memperbaiki, mengembangkan, serta 

melengkapi penelitian yang dilakukan. 

 



 

42 

 

6 BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan dan 

saran atau rekomendasi untuk perbaikan, pengembangan, kesempurnaan atau 

kelengkapan penelitian yang dilakukan. 

6.1 Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah penulis dapat menerapkan data 

mining untuk mendeteksi hoax pada media berita indonesia menggunakan metode 

Support Vector Machine (SVM) dan aplikasi yang dibangun dapat membantu 

media serta masyarakat dalam mendeteksi sebuah berita hoax dengan baik 

walaupun ada kekurangan dalam tingkat akurasi. 

Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa prediksi hoax pada media 

berita indonesia menggunakan metode support vector machine (SVM) 

mendapatkan accuracy f1-score 92%, precision 93%, dan recall 92%. 

6.2 Saran 

Beberapa saran dari penelitian yang mungkin bisa membantu dalam 

penelitian selanjutnya: 

1. Perluas Dataset: Dalam penelitian ini, dataset yang digunakan memiliki peran 

penting dalam mempengaruhi kualitas dan keakuratan model SVM. Oleh 

karena itu, disarankan untuk memperluas dataset dengan mengumpulkan lebih 

banyak contoh berita hoax dan non-hoax yang sesuai dengan konteks media 

berita indonesia. Hal ini akan meningkatkan representasi data dan memperkuat 

generalisasi model. 

2. Pengembangan Fitur: Selain fitur-fitur yang sudah digunakan, penelitian ini 

dapat mengembangkan fitur-fitur tambahan yang lebih spesifik untuk 

mendeteksi hoax. Misalnya, penggunaan analisis sentiment, analisis jaringan 

sosial, atau identifikasi fitur teks yang khas dari berita hoax.  
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