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ABSTRAK

Fingerprint merupakan presensi yang menggunakan sidik jari, dimana
sidik jari setigp orang tidak ada yang sama, oleh karena itu presens tersebut
otomatis tidak akan dapat dicurangi ataupun di manipulasi. Tujuan dari penelitian
ini adalah merancang dan membangun presensi sidik jari berbasis Arduino
Mega2560 dengan fingerprint menggunakan metode Optical Scanning.
Permasalahannya adalah bagaimana akurasi dari metode Optical Scanning dalam
membaca sidik jari. Sedangkan Optical Scanning adalah Charge Coupled Device
(CCD). OS Proses scan mulai berlangsung saat seseorang meletakkan jari pada
lempengan kaca dan sebuah kamera CCD mengambil gambarnya. Dari
perancangan, pembuatan, hasil dan pengujian presensi sidik jari menggunakan
fingerprint dengan metode Optical Scanning, maka dapat diperoleh kesimpulan
bahwa dari berbagai jenis sidik jari yang terekam di memori fingerprint yang
menjadi sampel untuk presensi, memiliki tingkat kepekaan sensor bervariasi,
sehingga akurasi dari metode Optical Scanning dalam membaca sidik jari 90%
berhasil dan 10% nya gagal atau error. Hal ini dikarenakan pada keadaan dan
tataletak sidik jari saat menempel pada sensor fingerprint sehingga menyebabkan

error.

Kata Kunci: Presensi, Fingerprint, Charge Coupled Device (CCD)



ABSTRACT

Fingerprint is a presence that uses fingerprints, where everyone's
fingerprints are not the same, therefore the presence will not automatically be
cheated or manipulated. The purpose of this research is to design and build a
digital presence based on Arduino Mega2560 with a fingerprint using the Optical
Scanning method. The problemis how accurate the Optical Scanning method isin
reading fingerprints. While Optical Scanning is a Charge Coupled Device (CCD).
OS The scanning process starts when a person places a finger on the glass plate
and a CCD camera takes a picture of it. From the design, manufacture, results
and testing of fingerprint presence using the fingerprint with the Optical Scanning
method, it can be concluded that from the various types of fingerprints recorded
in the fingerprint memory that are samples for the presence, the sensitivity level of
the sensor varies, so the accuracy of the Optical Scanning method in reading
fingerprint 90% success and 10% fail or error. Thisis due to the state and layout
of the fingerprint when it is attached to the fingerprint sensor, causing an error.

Keywords. Presence, Fingerprint, Charge Coupled Device (CCD)
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Presenss merupakan suatu kegiatan yang bertujuan untuk mengetahui
jumlah kehadiran dalam suatu waktu tertentu. Salah satunya adalah untuk melihat
tingkat kedisiplinan pegawai, dapat dilihat dari data presens yaitu dalam hal
waktu ketika melakukan presensi [1]. Terdapat berbagai macam cara pengambilan
presensi, di antaranya yaitu dengan menggunakan kertas dan tandatangan atau
disebut sebagal presensi konvensional, menggunakan kartu identitas, dan
menggunakan fingerprint. Berkaitan dengan keadaan demikian, maka penulis
mengembangkan sebuah mesin presenss sidik jari dengan menggunakan
fingerprint untuk melakukan proses presensi [2].

Fingerprint merupakan presensi yang menggunakan sidik jari, dimana
sidik jari setigp orang tidak ada yang sama, oleh karena itu presens tersebut
otomatis tidak akan dapat dicurangi ataupun dimanipulasi [3].

Ada beberapa cara untuk mengambil sidik jari seseorang, namun salah
satu metode yang banyak digunakan saat ini adalah optical scanning (OS).
Optical scanning adalah Charge Coupled Device (CCD). OS merupakan Proses
scan mulai berlangsung saat seseorang meletakkan jari pada lempengan kaca dan
sebuah kamera CCD mengambil gambarnya. Sedangkan CCD merupakan chip
yang membentuk image pada peralatan capturing image, bailk scanner maupun
foto digital [4].

Saat ini Puskesmas Putussibau Selatan masih menggunakan presens
dengan menggunakan kertas dan tanda tangan atau di sebut presens
konvensional. Berkaitan dengan keadaan demikian sering terjadinya kecurangan
dalam berpresensi seperti penitipan tanda tangan dan jam masuk kerja yang tidak
tepat waktu, maka dari itu peneliti ingin mengembangkan sebuah mesin presensi
sidik jari dengan menggunakan fingerprint yang berfungsi sebagai pengganti
tanda tangan untuk melakukan proses presens sidik jari di Puskesmas Putussibau
Selatan.
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Oleh karena itu dari latar belakang diatas maka penelitian dengan judul
Rancang Bangun Presenss Sidik Jari di Puskesmas Putussibau Selatan
Menggunakan Metode Optical Scanning belum pernah dilakukan sehingga
peneliti bermaksud untuk membangun dan mengembangkannya.

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat di rumuskan
permasal ahan pokok dalam penelitian ini adalah :

Bagaimana akurasi dari metode Optical Scanning dalam membaca sidik jari?
Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adal ah:

Sistem yang di rancang atau dibangun ini merupakan sebuah alat untuk Presensi
Sidik Jari di Puskesmas Putussibau Selatan.

Sistem yang di rancang dan dibangun ini hanya sebatas aat sgja.

Metode yang digunakan adalah metode Optical Scanning dengan bantuan arduino
mega 2560 dan fingerprint.

Tujuan Pendlitian

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun sebuah alat
presensi sidik jari menggunakan fingerprint dengan metode Optical Scanning
yang dapat mencatat kehadiran setiap pegawai di Puskesmas Putussibau Selatan.
Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pihak yang
terkait, yaitu:

Bagi puskesmas putussibau selatan

Memberikan kemudahan dalam mengontrol dan mencatat kehadiran setiap
pegawai, sehingga menghasilkan pegawa yang disiplin waktu, Mengurangi
penggunaan kertas dan mengurangi adanya kecurangan dalam presensi.

Bagi pengguna atau pegawai

Membantu pegawai mempermudah dalam melakukan presensi, karena sidik jari
setiap orang berbeda-beda dan tidak akan pernah ada namanya hilang, lupa atau
sebagainya.
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Bagi pendliti

Menambah wawasan dan pengetahuan lebih luas mengenai presens sidik jari
menggunakan arduino mega 2560 dengan fingerprint menggunakan metode
Optical Scanning baik dalam merancang/membangun maupun dalam menulis
karyailmiah.

M etodologi Penelitian

Identifikasi Masalah

W

Pengumpulan Data

W

Analisis dan Perancangan

4

Implementasi

W

Pengujian

Gambar 1. 1 Flow Chart Metode Pendlitian

Identifikasi Masalah

Indentifikasi masalah dilakukan agar mendapatkan sebuah masalah yang benar-
benar harus diselesaikan, dan jika memungkinkan untuk diciptakan agar dapat
memberikan tujuan dan manfaat. Pada tahap ini juga dilakukan identifikasi
masalah penelitian dan menentukan batasan masalah yang akan dibahas.

Pengumpulan Data
Beberapa tahapan dalam pengumpulan data yaitu:



1. Studi Pustaka
Penelitian yang dilakukan dengan cara mengumpulkan Jurnal, internet, dan
buku-buku ilmiah. yang membahas tentang kemiripan teori dapat dijadikan
sebagail referensi dalam penelitian ini.
2. Observas
Merupakan suatu teknik yang digunakan untuk mengumpulkan data dengan
cara melakukan pengamatan secara langsung ke tempat yang dijadikan objek
penelitian.
3. Wawancara
Merupakan salah satu teknik untuk mengumpulkan data dengan cara
menanyakan secara langsung kepada pihak yang berkaitan dengan penelitian.
c. Andlisis
Pada tahap ini, penulis melakukan analisis dan pengolahan terhadap data-data
yang diperoleh. Analisis yang dilakukan dengan pengamatan |apangan, bagaimana
cara kerja sistem presensi pada kantor yang diterapkan pada saat ini serta
menganalisanya.
d. Perancangan
Dalam merancang sebuah aat presens sidik jari menggunakan fingerprint, hal
pertama yang dilakukan yaitu menentukan bahasa pemograman dan juga alat-alat
yang digunakan.
e. Implementas
Implementasi adalah suatu tindakkan atau pel aksanaa dari sebuah rencanan yang
sudah disusun secara matang dan terperinci. implementasi biasanya dilakukan
setel ah perencanaan dianggap sempurna.
f. Pengujian
Padatahap ini peneliti akan melakukan pengujian terhadap alat yang telah dibuat.



1.7 Sistematika Penulisan

BAB |

BAB ||

BAB I11

BAB IV

BABV

BAB VI

Pendahuluan

Pendahuluan, dalam bab ini penulis menguraikan tentang latar
belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metodologi penelitian dan sistematika
penulisan.

Landasan Teori

Landasan teori yaitu bab yang menguraikan tinjauan pustaka, baik
itu dari jurna-jurnal, maupun sumber-sumber lain yang
mendukung penelitian.

M etode Penelitian

Metode penelitian, yaitu bab yang menguraikan tentang idetifikasi
masalah, pengumpulan data, analiss dan perancangan,
implementasi dan pengujian.

Analisisdan Perancangan Sistem

Analisis kebutuhan sistem, gambaran umum dan batasan sistem,
perancangan pembangunan perangkat keras yang terdiri dari
perancangan antar muka, perancangan pengujian yang menjadi
dasar perancangan sistem yang akan dibangun.

Hasil dan Pengujian

Pembahasan yang menguraikan tentang hasil penelitian dan
pengujian sistem dari data yang diperoleh.

Kesimpulan dan Saran

Kesimpulan dan saran, yaitu bab yang berisikan tentang simpulan

hasil dan saran serta hasil penelitian.



BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesmpulan

Dari perancangan, pembuatan, hasil dan pengujian presensi sidik jari
menggunakan fingerprint dengan metode Optical Scanning, maka dapat diperoleh
kessimpulan bahwa dari berbagai jenis sidik jari yang terekam di memori
fingerprint yang menjadi sampel untuk presensi, memiliki tingkat kepekaan
sensor bervariasi, sehingga akurasi dari metode Optical Scanning dalam membaca
sidik jari dalam keadaan kering, basah, dan berminyak 95% berhasil dan 5% nya
gagal atau error. Terjadinya gagal atau eror disebabkan oleh keadaan sidik jari
yang terlalu basah sehingga fingerprint sulit dalam mendeteks sidik jari tersebut.
6.2 Saran

Adapun untuk penelitian selanjutnya diharapkan bisa memperbaiki
kekurangan dan kelemahan dari aat presens sidik jari yang terdapat pada
penelitian ini. Beberapa saran yang bisa diberikan adalah sebagai berikut:

1. Daam proses kontrol aat, alangkah bagusnya admin/penanggung
jawab dari aat fingerprint, menggunakan sidik jari dalam proses login
ke daftar menu.

2. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan fingerprint ini bisa
mengeluarkan suara dan melakukan rekapan secara otomatis
perharinya.

3. Sensor fingerprint memiliki memori yang hanya dapat menampung 1
id perindividunya, di karenakan limid id yang di miliki hanya 99 id
yang bisa di gunakan. Diharapkan penelitian selanjutnya id yang
terpakal bisa sesuai dengan jumlah id yang ada di memori fingerprint
yaitu 127 id.
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LAMPIRAN

bool namaAda;

char buffCekld[100];

String stringCekld;

int pointerMenuld = 1;

bool menuMenuld = 1;

char buffDeleteld[100];

int presetCountDown = 15;
int idAkhir = 99;

char buffBulanBaru[100];
inti;

String stringGolonganRegistrasi;
int stringL ength;

String stringPangkatRegistrasi;
String stringNipRegistrasi;

int stringNipRegistrasiL ength;
String stringNamaRegistrasi;
int countRegistrasi;

char buffRegistrasi[100];

int kapital = 0;

int stringCandybarL ength;

int tombol Angkal atchBefore;
int tombol Angkal atch;

int tombol AngkaBefore;

int tombolAngka = 11;

String stringCandybar;

char outputCandybar;

int countDown;

int switchCandybar = 1;
String stringDeleteld;

String stringEnroll;

int pointer;

bool menu = 0;

String passwordlnput;

String password = "112233";
bool lockSystem = 0;

byte kunci = 1;



int outputSingle;

int outputBefore;

int menitBefore;

char buffResetFileRekap[100];
char buffFillRekap[100];

char buffFillldRe[100];

char buffResetFileRe[100];
String stringResetFileRekap;
String stringResetFileRe;
String stringFillRekap;

String stringNama;

String stringNip;

String stringGolongan;

String stringPangkat;

bool tampilkanlsiFile = 0;

int forLed = 0;

int hapus = 0;

#include <Wire.h>

#include "RTClib.h"

#if defined ARDUINO_ARCH_SAMD)

/I for Zero, output on USB Seriad console, remove line below if using
programming port to program the Zero!

#define Seria SerialUSB
#endif
RTC _DS1307 rtc;

char daysOfTheWeek[7][12] = {"Sunday", "Monday", "Tuesday", "Wednesday",
"Thursday”, "Friday", "Saturday"};

#include <SPI.h>

#include <SD.h>

Filefile;

#include <Adafruit_Fingerprint.h>

int idFinger;

#if (defined(__AVR_ ) | defined(ESP38266)) &&
Idefined(__ AVR_ATmega2560 )

// For UNO and others without hardware serial, we must use software serial...
Il pin#2isIN from sensor (GREEN wire)

I/ pin#3is OUT from arduino (WHITE wire)

Il Set up the seria port to use softwareserial..



SoftwareSerial mySerial (2, 3);

#else

/I On Leonardo/M0/etc, others with hardware serial, use hardware serial!
Il #0 is green wire, #1 iswhite

#define mySeria Seriall

#endif

Adafruit_Fingerprint finger = Adafruit_Fingerprint(& mySerial);
uint8_tid;

#include <LiquidCrystal_12C.h>
LiquidCrystal_12C Icd(0x27, 2,1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE);
const byteledR = 4;

const byte ledG = 5;

const byte ledB = 6;

char buffID[5];

char buffName[100];

char buffNama[30];

char buffNip[30];

char buffPangkat[30];

char buff Golongan[30];

char buffJam[10];

char kar;

char karz;

char karArray[100];

String stringArray[100];

String string;

int detik, menit, jam, hari, bulan, tahun, hariBefore;
const byte pinl = 36;

const byte pin2 = 37;

const byte pin3 = 38;

const byte pind = 39;

const byte pin5 = 40;

const byte pin6 = 41,

const byte pin7 = 42,

const byte pin8 = 43;

const byte pin9 = 44;

const byte pinl0 = 45;

const byte pinll = 46;



const byte pinl2 = 47,

const byte pinl3 = A15;
const byte pinl4 = 32;

const byte pinl5 = 33;

const byte pinl6 = 34;

const byte pinl7 = 35;

byte output = 0;

char ps="p’

char buff[100];

char buffAbsen[10];

char buffAbsenPagi[10];
char jamAbsen[10];

char buffResetFilePagi Sore[ 10];
bool filePAda=1;

bool fileSAda=1;

bool absenPagi Sudah = 0;
char buffCekFilePS[100];
String idName;

char buffFill AbsenSore[ 10];
void setup()

{
#ifndef ESP8266
while (!Serial); // for Leonardo/Micro/Zero
#endif
Serial .begin(57600);
if (! rtc.begin()) {
Serial.printin("Couldn't find RTC");
while (1);
}
if (! rtc.isrunning()) {
Seria.printin("RTC isNOT running!");
/I following line sets the RTC to the date & time this sketch was compiled
rtc.adjust(DateTime(F(__DATE_ ), F(__TIME_)));
/Il Thisline sets the RTC with an explicit date & time, for example to set



// January 21, 2014 at 3am you would call:
/I rtc.adjust(DateTime(2014, 1, 21, 3, 0, 0));
}
pinMode(pinl, INPUT_PULLUP);
pinMode(pin2, INPUT_PULLUP);
pinMode(pin3, INPUT_PULLUP);
pinMode(pind, INPUT_PULLUP);
pinMode(pin5, INPUT_PULLUP);
pinMode(pin6, INPUT_PULLUP);
pinMode(pin7, INPUT_PULLUP);
pinMode(pin8, INPUT_PULLUP);
pinMode(pin9, INPUT_PULLUP);
pinMode(pinl0, INPUT_PULLUP);
pinMode(pinll, INPUT_PULLUP);
pinMode(pin12, INPUT_PULLUP);
pinMode(pinl3, INPUT_PULLUP);
pinMode(pinl4, INPUT_PULLUP);
pinMode(pinl5, INPUT_PULLUP);
pinMode(pinl6, INPUT_PULLUP);
pinMode(pinl7, INPUT_PULLUP);
pinMode(ledR, OUTPUT);
pinMode(ledG, OUTPUT);
pinMode(ledB, OUTPUT);
Serial.begin(9600);
lcd.begin(20, 4);
Icd.clear();
lcd.print("MEMUAT...");
/I for (int forSdBeginOnly = 1; forSdBeginOnly <= 10; forSdBeginOnly++) {
if (!SD.begin(53)) {
Serial.printin("initialization failed!");



lcd.setCursor(0, 0);
lcd.print("SD CARD ERROR");
while (1);
}
/I Seridl.print("forSdBeginOnly : ");
/I Serid.println(forSdBeginOnly);
I}
Serial.printn("initialization done.");
if (tampilkanlsiFile==1) {
I re-open the file for reading:
for (inti =1; i <=idAkhir; i++) {
sprintf(buff, "ISI FILE %dP.TXT >>> " i);
Serial.print(buff);
sprintf(buff, "%dP.TXT", i);
file = SD.open(buff);
if (file) {
while (file.available()) {
Serial.write(file.read());
}
file.close();
}
Serid.printin("");
}
for (inti =1; i <=idAkhir; i++) {
sprintf(buff, "ISI FILE %dS.TXT >>> " i);
Serial.print(buff);
sprintf(buff, "%dS.TXT", i);
file = SD.open(buff);
if (file) {
while (file.available()) {



Serial write(file.read();

}
file.clos();
}
Serial.printin("");
}
for (inti =1;i <=idAkhir ; i++) {
idFinger =1i;
cekFilePS();
Serial.print(idFinger);
Seria.print(" : ");
Serial.printin(filePAda);
Serial.print(idFinger);

Seria.print(" : ");
Serial.println(fileSAda);
Serial.printin("");
}
delay(1000);
}
while (!Serial); // For Yun/Leo/Micro/Zeral...
delay(100);

Serial.println("\n\nAdafruit finger detect test");
/I set the data rate for the sensor serial port
finger.begin(57600);
delay(5);
if (finger.verifyPassword()) {
Serial.printIn("Found fingerprint sensor!™);
} else{
Seria.printin("Did not find fingerprint sensor :(*);
while (1) {



delay(1);
}
}
Serial.println(F("Reading sensor parameters'));
finger.getParameters();
Serial .print(F(" Status: 0x")); Serial .printIn(finger.status reg, HEX);
Seria.print(F("Sys ID: 0x")); Serid.printin(finger.system_id, HEX);
Serial.print(F("Capacity: ")); Serial.printIn(finger.capacity);
Serial.print(F(" Security level: ")); Seria.println(finger.security_level);
Serid.print(F("Device address. ")); Seridl.printIn(finger.device_addr, HEX);
Serial.print(F("Packet len: ")); Serid.printIn(finger.packet_len);
Serial.print(F("Baud rate: ")); Serid.printIn(finger.baud_rate);
finger.getTemplateCount();
if (finger.templateCount == 0) {
Serial.print("Sensor doesn't contain any fingerprint data. Please run the ‘enrol I’
example.");
}
else{
Serial.printin("Waiting for valid finger...");
Serial.print(" Sensor contains "); Serial.print(finger.templateCount);
Serial.printin(" templates’);
}
analogWrite(ledG, 50);
analogWrite(ledB, 50);
digita Write(ledR, LOW);
delay(300);
analogWrite(ledG, 50);
analogWrite(ledR, 50);
digita Write(ledB, LOW);
delay(300);



analogWrite(ledB, 50);
analogWrite(ledR, 50);
digital Write(ledG, LOW);
delay(300);
lcd.clear();
digita Write(ledR, LOW);
digital Write(ledG, LOW);
digital Write(ledB, LOW);
if (hapus==1) {
SD.remove("1P.TXT");
file= SD.open("1P.TXT", FILE_WRITE);

}
idFinger = 0;
/IresetFilePagi Sore();
IIresetFileRe();
IresetFileRekap();
getRtc();
hariBefore = hari;
/IresetFileRe();
IIresetFilePagi Sore();

}

uint8_t readnumber(void) {

uint8 t num = 0;

while (num == 0) {
while (! Serial.availablg());
num = Serial.parselnt();

}

return num;

}



void loop()
{
getFingerprintI D();
getKeypad();
getRtc();
switch (output) {
case 0
break;
case 12
lockSystem = 1;
break;
case 13:
ps='p;
break;
case 14:
ps='s;
break;
}

// run over and over again

while (lockSystem == 1) {

getKeypad();

lcd.setCursor(0, 0);

lcd.print("MASUKKAN PASSWORD");

lcd.setCursor(0, 1);
lcd.print(" ");

kunci = 1;

while (kunci == 1) {

Serial.println(passwordinput);

getKeypad();



if (outputSingle == 13) {
lcd.clear();
kunci = 0;
lockSystem = 0;
passwordinput = "";
}
if (tombolAngka>= 0 && tombol Angka <= 9) {

passwordlnput += tombol Angka;

}

if (passwordinput.length() > 0) {
|cd.setCursor(passwordinput.length() - 1, 1);
led.print("*");

if (passwordinput.length() > 5) {
lcd.setCursor(0, 1);
led.print("  ");
if (passwordinput == password) {
kunci = 0;
lockSystem = 0;
menu = 1,
pointer = 1;
Icd.clear();

}

passwordinput = "";



}
while (menu==1) {
getKeypad();
switch (pointer) {
case 1
Icd.setCursor(0, 0);
lcd.print(" BULAN BARU");
lcd.setCursor(0, 1);
led.print(">ENROLLMENT");
Icd.setCursor(0, 2);
lcd.print(" REKAP");
lcd.setCursor(0, 3);
lcd.print(" MENU ID >>");
if (outputSingle==17) {
outputSingle = 0;
enroll();
lcd.clear();
}
break;
case 2:
Icd.setCursor(0, 0);
lcd.print(" ENROLLMENT
lcd.setCursor(0, 1);
lcd.print(">REKAP ");
|cd.setCursor(0, 2);
lcd.print(" MENU ID >>");
|cd.setCursor(0, 3);
lcd.print(" BULAN BARU");



getKeypad();
if (outputSingle==17) {
lcd.clear();
fill Rekap();
delay(1000);
lcd.clear();
lcd.setCursor(0, 0);
lcd.print("REKAP DONE");
delay(1000);
pointer = 1;
menu = 0;
outputSingle = 0;
lcd.clear();
idFinger = 0;
}
break;
case 3:
lcd.setCursor(0, 0);
led.print(" REKAP");
lcd.setCursor(0, 1);
lcd.print(">MENU ID >>");
lcd.setCursor(0, 2);
lcd.print(* BULAN BARU");
lcd.setCursor(0, 3);
lcd.print(* ENROLLMENT");
getKeypad();
if (outputSingle==17) {
lcd.clear();
pointer = 1;

outputSingle = 0;



pointertMenuld = 1,
menuMenuld = 1;
menuld();
}
break;
case 4:
lcd.setCursor(0, 0);
lcd.print(" MENU 1D >>");
lcd.setCursor(0, 1);
lcd.print(">BULAN BARU");
lcd.setCursor(0, 2);
lcd.print(* ENROLLMENT");
lcd.setCursor(0, 3);
lcd.print(" REKAP");
if (outputSingle == 17) {
pointer = 1;
outputSingle = 0;
lcd.clear();
bulanBaru();
lcd.clear();
lcd.print("FILE BERGANTI BARU");
delay(1000);
lcd.clear();
idFinger = 0;
menu = 0;
}
break;
}
if (outputSingle == 15) {

pointer--;



if (pointer < 1) {
pointer = 4;
}
outputSingle = 0;
lcd.clear();
}
if (outputSingle == 16) {
pointer++;
if (pointer > 4) {
pointer = 1;
}
outputSingle = 0;
lcd.clear();
}
if (outputSingle == 13) {
menu = 0;
outputSingle = 0;
pointer = 1;
lcd.clear();
}
}
if (idFinger > 0) {
getRtc();
cekFilePS();
if (ps=="p"){
Serial.printin("masuk ke if(ps=="p')");
if (filePAda==0) {
Serid.printin("masuk keif(filePAda==0)");
fillAbsenPagi();
analogWrite(ledG, 50);



getldFull();
Icd.clear();
lcd.setCursor(0, 0);
lcd.print(stringNama);
lcd.setCursor(0, 1);
Icd.print(stringNip);
lcd.setCursor(0, 2);
lcd.print(stringPangkat);
lcd.setCursor(0, 3);
lcd. print(stringGol ongan);
delay(3000);

}

if (filePAda==1) {
Serial .printin("masuk ke if(filePAda==1)"),
sprintf(jamAbsen, "%d:%d", jam, menit);
Icd.clear();
digita Write(ledR, HIGH);
|cd.setCursor(0, 0);
lcd.print("ID ");
lcd.print(idFinger);
lcd.setCursor(0, 1);
digital Write(ledG, LOW);
lcd.print("SUDAH CHECK IN");
lcd.setCursor(0, 2);
lcd.print("SILAHKAN CHECK OUT");
delay(3000);
digita Write(ledR, LOW);

}

}
it (ps=="8) {



Serial.printin("masuk keif(ps=="'s)");
if (fileSAda==0) {
Serid .printIn("masuk ke if(fileSAda == 0)");
fillAbsenSore();
analogWrite(ledG, 50);
getldFull();
lcd.clear();
lcd.setCursor(0, 0);
lcd.print(stringNama);
lcd.setCursor(0, 1);
Icd.print(stringNip);
lcd.setCursor(0, 2);
lcd.print(stringPangkat);
lcd.setCursor(0, 3);
|cd. print(stringGol ongan);
delay(3000);
}
if (fileSAda==1) {
Serid.printin("masuk ke if(fileSAda==1)");
lcd.clear();
lcd.setCursor(0, 0);
lcd.print("ID ");
lcd.print(idFinger);
lcd.setCursor(0, 1);
digital Write(ledG, LOW);
lcd.print("SUDAH CHECK OUT");
lcd.setCursor(0, 2);
lcd.print("SILAHKAN CHECK IN");
analogWrite(ledR, 50);



delay(3000);
digita Write(ledR, LOW);
}
}
lcd.clear();
}
[*
file=SD.open("DAYBEF.TXT", FILE_WRITE);
file = SD.open("HOURBEF.TXT", FILE_WRITE);
file=SD.open("MINBEF.TXT", FILE_WRITE);
*/
[*
getRtc();
SD.remove("DAYBEF.TXT");
file= SD.open("DAYBEF.TXT", FILE_WRITE);
if (file) {
file.print(hari);
file.close();

}
file= SD.open("DAYBEF.TXT");

if (file) {
string = file.readString();
menitBefore = string.tolnt();
file.close();

}

getRtc();

if (hariBefore != hari) {
fillRekap();

}
*/



lcd.setCursor(0, 0);

if (ps=="p) {
lcd.print("CHECK IN");
led.print("  ");

}

if (ps=="5) {
lcd.print("CHECK OUT");
led.print("  ");

}

sprintf(buff, "%d:%d", jam, menit);

lcd.setCursor(0, 1);

lcd.print(buff);

lcd.print(" ");

idFinger = 0;

digita Write(ledG, 0);

delay(50); //don't ned to run this at full speed.
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