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ABSTRAK

Sistem informasi merupakan hal yang tidak bisa lepas dari suatu organisasi

manapun. Karena suatu organisasi dikatakan efektif dan efisien dalam hal

pelayanan organisasi bila organisasi itu pun sudah dapat menerapkan prinsip-

prinsip sistem informasi dalam pelaksanaan kegiatan sehari-hari. Dengan semakin

meningkatnya teknologi komputer saat ini, sistem informasi pun mulai

dikembangkan menjadi sistem informasi yang berbasis komputer. Dan toko

Bangunan Jeruju Permai Kota Pontianak merupakan salah satu toko bangunan yang

menjual bahan dan alat-alat bangunan. Toko jeruju permai mendapatkan pasokan

bahan dan alat dari suplier (penyedia). Sistem Informasi Inventaris adalah sistem

informasi yang mengelola data transaksi dan persediaan dalam gudang.

Merancang Bangun Sistem Informasi Inventaris Menggunakan Algoritma

Apriori Terhadap Penjualan Barang Di Toko Bangunan Jeruju Permai Pontianak.

untuk merancang bangun sistem informasi inventaris dengan data mining

menggunakan Algoritma apriori terhadap data penjualan yang diolah di Toko

Jeruju Permai Kota Pontianak. Data mining adalah suatu istilah yang digunakan

untuk menemukan pengetahuan yang tersembunyi di dalam database, Algoritma

apriori adalah salah satu Algoritma yang melakukan pencarian frequent itemset

dengan menggunakan teknik association rule. Pada Algoritma apriori menentukan

kandidat yang mungkin muncul dengan cara memperhatikan minimum support dan

minimum confidence. Support adalah nilai pengunjung atau persentase kombinasi

sebuah item dalam database. Sedangkan confidence adalah nilai kepercayaan yaitu

kuatnya hubungan antar item dalam sebuah apriori.

Kata kunci: Sistem Informasi, Data Mining, Algoritma Apriori,



v

ABSTRACT

Information systems are inseparable from any organization. Because an

organization is said to be effective and efficient in terms of organizational services

when the organization has been able to apply the principles of information systems

in the implementation of daily activities. With the increasing computer technology

today, information systems began to be developed into computer-based information

systems. And jeruju permai building shop pontianak city is one of the building shops

that sell materials and building tools. Jeruju permai store gets a supply of materials

and tools from suppliers (providers). Inventory Information System is an

information system that manages transaction and inventory data in warehouses.

Designing an Inventory Information System Using the Apriori Method

AgainstSales of Goods at the Jeruju Permai Building Shop, Pontianak. to design

the systeminventory information with data mining using apriori method of sales

datawhich is processed at the Jeruju Permai Shop, Pontianak City. Data mining is

a term thatused to find knowledge hidden in databases , apriori methodis a method

that performs a frequent itemset search using the techniqueassociation rules . In

the a priori method, the candidate that may appear is determined by:pay attention

to minimum support and minimum confidence . Support is the value of visitors orthe

percentage of combinations of an item in the database. While confidence is the

value ofTrust is the strength of the relationship between items in apriori.

Keywords: Information System, data mining, Apriori Method.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem informasi merupakan hal yang tidak bisa lepas dari suatu organisasi

manapun. Karena suatu organisasi dikatakan efektif dan efisien dalam hal

pelayanan organisasi bila organisasi itu pun sudah dapat menerapkan prinsip-

prinsip sistem informasi dalam pelaksanaan kegiatan sehari-hari. Dengan semakin

meningkatnya teknologi komputer saat ini, sistem informasi pun mulai

dikembangkan menjadi sistem informasi yang berbasis komputer. Toko Bangunan

Jeruju Permai Kota Pontianak merupakan salah satu toko bangunan yang menjual

bahan dan alat-alat bangunan. Toko jeruju permai mendapatkan pasokan bahan dan

alat dari suplier (penyedia). Sistem Informasi Inventaris adalah sistem informasi

yang mengelola data transaksi dan persediaan dalam gudang.

Pada umumnya toko mengumpulkan informasi melalui sistem database yang

berguna untuk menampung data transaksi, kemudian nantinya data tersebut diolah

sehingga dapat diketahui tingkatan suatu penjualan, pembelian pada suatu waktu

tertentu dan sebagainya. Terkadang hasil dari pengolahan data inventaris dengan

cara sederhana (query) tidak mendapatkan hasil yang efektif karena demikian

besarnya data yang diolah dan kesulitan untuk melihat asosiasi antara penjualan

barang yang satu dengan yang lain. Salah satu faktor yang penting dalam hal

persediaan barang yang memadai, tanpa kelebihan dan kekurangan. Jika toko

mempunyai jumlah persediaan barang yang lebih banyak dibandingkan dengan

jumlah permintaan, maka dapat mengakibatkan kerugian biaya karena barang

tersebut tidak terjual. Sebaliknya jika toko mempunyai jumlah persediaan barang

yang lebih sedikit dibandingkan dengan jumlah permintaan, maka dapat

mengakibatkan konsumen tersebut pergi karena barang yang ingin dibeli oleh

konsumen tersebut tidak mencukupi. Untuk mencari dan menemukan pola–pola

yang berasosiasi diantara produk-produk yang dipasarkan. [1]
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Data mining adalah analisis dari peninjauan kumpulan data untuk

menemukan hubungan yang tidak diduga dan meringkas data dengan cara yang

berbeda dengan sebelumnya, yang dapat dipahami dan bermanfaat bagi pemilik

data. Algoritma apriori termasuk jenis aturan asosiasi pada data mining. Selain

apriori, yang termasuk pada golongan ini adalah metode Generalized Rule

Induction dan Algoritma Hash Based. Aturan yang menyatakan asosiasi antara

beberapa atribut sering disebut affinity analysis atau market basket analysis.

Analisis asosiasi atau association rule mining adalah teknik data mining untuk

menemukan aturan asosiatif antara suatu kombinasi item. Contoh aturan asosiatif

dari analisis pembelian di suatu pasar swalayan adalah dapat diketahuinya berapa

besar kemungkinan seorang pelanggan membeli roti bersamaan dengan susu [2].

Oleh karena itu diperlukan suatu sistem pengolahan database melalui aplikasi data

mining dengan Algoritma apriori yang bekerja dengan cara mencari dan

menemukan pola–pola yang berasosiasi diantara produk-produk yang dipasarkan.

Teknik ini disebut juga assosiation rule analysis yang merupakan salah satu cara

untuk melakukan data mining.[3]

Terdapat beberapa penelitian yang menggunakan Algoritma apriori yang

dipergunakan untuk mengatasi beberapa kasus yang serupa :

Penelitian pertama dilakukan oleh Windania Purba dengan judul “Penerapan

Data Mining Menggunakan Algoritma Apriori Untuk Menyusun Pola Persediaan

Inventaris Barang Pada Biro Sarana Dan Prasarana Universitas Prima Indonesia”

dalam penelitian ini membahas tentang bagaimana sebuah sistem yang dapat

melakukan pengolahan data untuk mengelompokan data-data inventaris sehingga

terdapat susunan pola persediaan inventaris. Penelitian ini menghasilkan cara

pengelompokan data inventaris pada Biro Sarana Dan Prasarana Universitas Prima

Indonesia dengan menggunakan Algoritma Apriori. Kekurangan Algoritma ini

hanya dapat melakukan kombinasi sampai 2 itemset.[4]

Penelitian kedua dilakukan Muhamat Maariful huda dan Wiji Setyaningsih

berjudul “Sistem Pendukung Keputusan Dalam Penentuan Bundling Penjualan
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Barang Dengan Algoritma Apriori” dalam penelitian ini membahas tentang

bagaimana memberikan nilai support, nilai confidence yang ditentukan oleh

pengguna akan menghasilan final role atau nilai akhir yang berbeda di setiap produk

yang dikombinasikan berdasarkan pengolahan data, dan dapat menjadi acuan untuk

menenentukan produk yang akan dijual secara bundling. Kekurangan dari

Algoritma ini adalah jumlah kombinasi item masih ditentukan, sehingga dapat

dimungkinkan di masa mendatang dengan tanpa batasan item.[5]

Berdasarkan beberapa penelitian sebelumnya penulis menerapkan Algoritma

apriori pada kasus yang ada pada toko bangunan jeruju permai, karena Algoritma

ini mencari dan menemukan pola–pola yang berasosiasi diantara produk-produk

yang dipasarkan, misalnya menemukan bahwa barang X biasanya dibeli secara

bersamaan dengan barang Y oleh seorang konsumen pada suatu waktu tertentu

dengan sejumlah pembelian bersama. Toko Jeruju Permai bisa juga meningkatkan

lagi item-item barang yang berasosiasi tersebut. Dengan adanya data mining

terhadap data transaksi penjualannya, toko tersebut minimal mengetahui dengan

lebih baik bagaimana mereka harus meningkatkan stok bagi toko jeruju permai.

Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian

lebih lanjut dengan mengambil judul skripsi yaitu “Rancang Bangun Sistem

Informasi Inventaris Dengan Data Mining Menggunakan Algoritma Apriori

Terhadap Penjualan Barang Di Toko Bangunan Jeruju Permai Pontianak”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka

didapat rumusan masalah yaitu:

1. Apakah algoritma apriori dapat digunakan untuk mengetahui pola pembelian

konsumen di Toko Bangunan Jeruju Permai?

2. Bagaimana pola pembelian konsumen untuk mengatasi permasalahan di Toko

Bangunan Jeruju Permai?
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1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan lebih terarah dan sesuai dengan apa yang diharapkan maka

penulis hanya membahas :

1. Penelitian ini hanya menggunakan algoritma apriori.

2. Data transaksi yang digunakan dalam penelitian ini adalah data transaksi yang

terjadi bulan April 2021

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian pada Toko Jeruju Permai ini adalah:

1. Menguji Algoritma Apriori dalam menganalisa pola pembelian konsumen di

Toko Bangunan Jeruju Permai.

2. Mengetahui pola pembelian konsumen di Toko Bangunan Jeruju Permai.

1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Penulis

Penulis mampu mengimplementasikan teori yang telah didapat selama

perkuliahan pada kenyataan yang ada didunia kerja dan membawa wawasan

serta pengalaman yang kelak nantinya bisa digunakan sebagai bekal dimasa

mendatang.

2. Bagi Toko Bangunan Jeruju Permai

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat membantu toko bangunan jeruju

permai sebagai pengambilan keputusan dalam .pengadaan stok barang,

penentuan strategi promosi, dan penataan barang di Toko Bangunan Jeruju

Permai.

3. Bagi Mahasiswa Prodi Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah

Pontianak

Dapat digunakan sebagai bahan informasi dan pengembangan untuk penelitian

selanjutnya, serta sebagai penambah ilmu bagi para mahasiswa.
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1.6 Metodologi Penelitian

Gambar 1.1 Metodologi Penelitian

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam penyusunan tugas akhir ini terdiri dari 5

Bab yang diuraikan sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN: dalam hal ini penulis menguraikan tentang latar

belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi dan

sistematika penulisan tugas akhir.
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BAB II LANDASAN TEORI: yaitu bab yang menguraikan tentang kajian pustaka

baik dari buku-buku ilmiah, maupun sumber-sumber lain yang mendukung

penelitian ini.

BAB III METODE PENELITIAN: yaitu langkah yang dimiliki dan dilakukan

oleh peneliti dalam rangka untuk mengumpulkan informasi atau data serta

melakukan investigasi pada data yang telah didapatkan tersebut

BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM: yaitu bab yang

membahas  tentang  analisa  dan  perancangan  sistem.  Analisa sistem meliputi

proses-proses yang akan dijalankan oleh sistem, sedangkan perancangan sistem

meliputi perancangan dan interface yang akan digunakan dalam pembuatan

aplikasi.

BAB V HASIL DAN PENGUJIAN : yaitu bab yang berisi implementasi dari

desain di-bab 3 dan implementasi hasil pengujian atau dapat berupa analisis dari

hasil pengujian.

BAB VI PENUTUP: yaitu bab yang berisi simpulan hasil dan saran serta hasil

penelitian.
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BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Dari hasil uraian sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan sebagai

berikut.

1. Penerapan algortima apriori dalam penelitian ini dapat menghasilkan kombinasi

item berdasarkan data transaksi dan kemudian dapat membentuk pola pembelian

konsumen dari kombinasi item tersebut.

2. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di dapatkan pola pembelian

konsumen sebagai berikut:

a. Jika konsumen membeli cat maka akan membeli kayu belian 14cm x 5m

dengan support 17.39 % dan confidence 44.44 %

b. Jika konsumen membeli seng keriting, kayu belian 14cm x 5m maka akn

membeli pipa paralon Ruchika dengan support 8.7 % dan confidence 40 %.

6.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan diatas maka menyarankan sebagai berikut antara

lain:

1. Diharapkan penggunaan nilai support dan nilai confidence yang lebih bervariasi

sehingga dapat menghasilkan lebih banyak asosiasi antar data yang dapat

mengandung informasi penting yang lebih bermanfaat.

2. Penambahan fitur cetak pada menu mining apriori untuk mencetak hasil analisis

pola dan hasil pencarian rekomendasi.
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