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ABSTRAK 

Pelaksanaan ujian merupakan cara untuk mengukur kemampuan seorang 

mahasiswa. Ujian juga dijadikan sebagai alat evaluasi untuk menilai seberapa jauh 

pengetahuan yang sudah dikuasai dan keterampilan yang sudah diperoleh. Ujian 

esai adalah salah satu proses evaluasi yang digunakan untuk mengetahui 

kemampuan mahasiswa. Masalah yang terjadi pada saat dosen menilai yaitu 

lamanya waktu yang dibutuhkan untuk memeriksa lembar jawaban mahasiswa, hal 

ini dapat mempengaruhi objektivitas dalam penilaian. Untuk mengatasi masalah 

tersebut maka diperlukan sistem yang dapat membuat penilaian jawaban ujian esai 

lebih cepat. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem penilaian ujian esai 

secara otomatis yang dapat membantu dosen dalam menilai ujian esai mahasiswa. 

Metode yang digunakan yaitu metode pembobotan TF-IDF (Term Frequency - 

Inverse Document Frequency) dan Vector Space Model untuk menghitung 

kemiripan dari dua buah dokumen, dimana proses yang dilakukan pada penilaian 

jawaban esai adalah dengan membandingkan jawaban yang telah diisikan oleh 

mahasiswa dengan kunci jawaban dosen. Berdasarkan hasil penelitian bahwa 

sistem penilaian esai otomatis menggunakan metode Vector Space Model telah 

berjalan dengan baik. 

Kata Kunci : TF-IDF (term frequency - inverse document frequency), vector space 

model, penilaian esai otomatis 
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ABSTRACT 

Examination is a way to measure a student's ability. Exams are also used as 

an evaluation tool to assess how far the knowledge has been mastered and the skills 

that have been acquired. Essay exams are one of the evaluation processes used to 

determine student abilities. The problem that occurs when the lecturer assesses is 

the length of time it takes to check student answer sheets, this can affect objectivity 

in the assessment. To overcome this problem, a system is needed that can make the 

assessment of essay exam answers faster. This study aims to create an automatic 

essay examination scoring system that can assist lecturers in assessing student 

essay exams. The method used is the weighting method TF-IDF (Term Frequency - 

Inverse Document Frequency) and the Vector Space Model to calculate the 

similarities of two documents, where the process carried out in the assessment of 

essay answers is to compare the answers that have been filled in by students with 

the lecturers' answer keys. Based on the research results, the automatic essay 

scoring system using the method Vector Space Model  has worked well.  

Keywords : TF-IDF (term frequency - inverse document frequency), vector space 

model, automated essay scoring 
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BAB I  
PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pelaksanaan ujian merupakan cara untuk mengukur kemampuan seseorang 

atau mahasiswa. Ujian juga dijadikan sebagai alat evaluasi untuk menilai seberapa 

jauh pengetahuan yang sudah dikuasai dan keterampilan yang sudah diperoleh. 

Ujian esai adalah salah satu proses evaluasi yang digunakan untuk mengetahui 

kemampuan mahasiswa, dalam pelaksanaan ujian berbasis esai mahasiswa dituntut 

untuk menjawab soal dengan pemahaman yang mereka miliki. Soal esai akan 

menghasilkan berbagai kemungkinan jawaban sesuai dengan pemahaman setiap 

mahasiswa. Mahasiswa tidak bisa menebak jawaban dalam pengisian soal esai, 

dengan begitu dosen dapat menilai kemampuan mahasiswanya dalam menjawab 

pertanyaan, sehingga skor nilai untuk jawaban esai bisa beragam. Ada beberapa 

masalah yang sering terjadi pada saat dosen menilai hasil jawaban ujian esai, yaitu 

lamanya waktu yang dibutuhkan untuk memeriksa lembar jawaban mahasiswa dan 

nilai yang diberikan kepada setiap mahasiswa sering tidak konsisten padahal 

jawaban esai beberapa mahasiswa tersebut sama, hal ini menyebabkan kualitas 

penilaian menurun dan terkadang penilaian tidak bersifat objektif lagi [1].  

Tes uraian yang dikoreksi secara manual memiliki beberapa kelemahan 

antara lain: (1) Skor dapat berbeda ketika dinilai oleh penilai yang sama pada waktu 

yang berbeda atau oleh penilai yang berbeda pada waktu yang sama; (2) Penilaian 

pada tes uraian memerlukan waktu untuk mengoreksi lembar jawaban sangat lama; 

(3) Jumlah jawaban yang banyak pada setiap kelas, hampir mustahil penilai 

mempunyai waktu untuk menggunakan tes uraian, kecuali jika mereka mempunyai 

“mesin penilai”; (4) Biaya yang diperlukan untuk mengoreksi tes uraian adalah 

cukup besar [2]. 

Untuk mengatasi masalah tersebut maka diperlukan aplikasi yang dapat 

membuat pekerjaan penilaian jawaban ujian esai lebih cepat, yaitu aplikasi yang 

dapat memproses kemiripan teks. Oleh karena itu dalam penelitian ini digunakan 
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metode pembobotan TF-IDF (Term Frequency - Inverse Document Frequency) dan 

Vector Space Model untuk menghitung kemiripan dari dua buah dokumen, dimana 

proses yang dilakukan pada penilaian jawaban esai adalah dengan membandingkan 

jawaban yang telah diisikan oleh mahasiswa dengan kunci jawaban dosen. 

Prosesnya, sistem akan melakukan text preprocessing terlebih dahulu, setelah 

proses text preprocessing, perhitungan nilai bobot kata akan dilakukan 

menggunakan pembobotan TF-IDF dan VSM (Vector Space Model) akan 

menghitung nilai similaritas antara query dengan dokumen yang didapat dari 

ekstraksi teks pada dokumen, sehingga didapatkan nilai tingkat kemiripan antara 

kunci jawaban dosen dengan jawaban mahasiswa. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, pada penelitian ini peneliti 

membuat sistem yang digunakan untuk penilaian jawaban ujian esai secara 

otomatis. Sistem ini diharapkan dapat menilai jawaban esai secara efektif dan 

efisien sehingga dapat mempermudah penilaian yang dilakukan oleh dosen. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang, maka permasalahan yang akan 

dibahas dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana membuat sistem yang dapat digunakan untuk penilaian jawaban 

ujian esai secara otomatis. 

2. Bagaimana menentukan nilai kemiripan beberapa ujian esai otomatis. 

1.3 Batasan Masalah 

Mengingat luasnya permasalahan yang ada dalam pembahasan ini, maka 

perlu diberikan suatu batasan. Pemberian batasan ini dimaksudkan agar 

permasalahan dalam penelitian ini menjadi terfokus dan jelas. Adapun batasan 

masalah sebagai berikut : 

1. Sistem yang akan dibangun berbasis website bahasa pemrograman PHP 

dengan DBMS MySQL. 

2. Esai yang dinilai oleh sistem ini merupakan esai yang berbasis string atau 

teks. 
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3. Esai yang dinilai adalah esai yang menggunakan bahasa indonesia. 

4. Metode yang digunakan yaitu pembobotan TF-IDF (Term Frequency – 

Inverse Document Frequency) dan metode pengukur similaritas Vector 

Space Model. 

1.4 Tujuan Penelitian 

1. Membuat sistem penilaian ujian esai secara otomatis yang dapat membantu 

dosen dalam menilai ujian esai mahasiswa. 

2. Mengetahui nilai kemiripan yang telah dikonversi menjadi nilai jawaban 

ujian esai berdasarkan rentang nilai versi penilaian manusia. 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Aplikasi yang dikembangkan dapat digunakan sebagai solusi penilaian esai 

kepada pengguna. 

2. Hasil dari penilaian esai dapat digunakan oleh dosen sebagai acuan dalam 

melakukan penilaian jawaban. 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis dalam penelitian ini 

yaitu:  

1. Studi literatur, yaitu bentuk pengumpulan data dengan membaca dan 

mempelajari buku-buku serta artikel atau jurnal yang berhubungan dengan 

masalah yang diteliti. 

2. Metode pemecahan masalah, Tahap ini merupakan tahap mempelajari 

metode pemecahan masalah yang dipilih. Metode pemecahan masalah yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu metode Pembobotan TF-IDF (Term 

Frequency - Inverse document Frequency) dan Pengukur Similaritas Vector 

Space Model. 

3. Perancangan sistem, Perancangan program merupakan pengembangan 

solusi terhadap identifikasi masalah dan menghasilkan serangkaian instruksi 

yang membangun sebuah program komputer untuk menghasilkan output. 
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4. Implementasi sistem, Rancangan sistem akan diimplementasikan pada 

bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP dan MySQL sebagai 

databasenya.  

5. Analisis hasil, Analisis hasil merupakan pembahasan yang menjelaskan 

bagaimana tahapan dalam penilaian ujian esai. 

6. Pengujian sistem, Pengujian yang digunakan untuk menguji sistem 

penilaian esai ini adalah metode pengujian black box. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Gambaran singkat mengenai pembahasan penelitian, penelitian ini dibagi 

menjadi 6 bab yang saling berhubungan. Adapun sistematika penulisannya sebagai 

berikut : 

BAB I Pendahuluan 

Pada bab ini membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian dan 

sistematika penulisan. 

BAB II Landasan Teori 

Bab ini membahas konsep dasar dan teori-teori yang berkaitan 

dengan topik penelitian yang di lakukan serta tinjauan pustaka dari 

penelitian-penelitian sebelumnya yang serupa dengan penelitian ini, 

yaitu sistem penilaian ujian otomatis untuk soal esai menggunakan 

metode vector space model. 

BAB III Metode Penelitian 

Bab ini berisi tentang metode pengumpulan data dan metode 

analisis data 

BAB IV Analisis dan Perancangan Sistem 

Bab ini berisi tentang pemaparan analisis sistem yang terdiri dari 

analisis kebutuhan sistem, analisis kebutuhan pengguna, analisis 

data yang digunakan untuk mendefinisikan hal-hal yang diperlukan 

dalam pengembangan perangkat lunak. Hasil dari analisis tersebut 

kemudian digunakan untuk melakukan perancangan perangkat 
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lunak yang terdiri dari, use case, activity diagram, Sequence 

diagram, class diagram, dan perancangan antarmuka. 

BAB V Hasil dan Pengujian 

Bab ini menjelaskan implementasi, tampilan antarmuka, menu yang 

tersedia pada sistem, dan pengujian sistem. 

BAB VI Kesimpulan dan Saran 

Bab penutup berisi hal hal penting yang telah dibahas pada bab 

sebelumnya, kemudian dibuatlah kesimpulan dan saran yang 

diberikan untuk pengembangan pada penelitian selanjutnya. 
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BAB VI  
KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dengan judul  “Sistem Penilaian Ujian 

Otomatis Untuk Soal Esai Menggunakan Metode Vector Space Model”, maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut :  

1. Penelitian ini telah berhasil mengembangkan sistem penilaian ujian otomatis 

untuk soal esai menggunakan metode vector space model. Sistem yang 

dikembangkan telah melalui proses pengujian blackbox dengan hasil pengujian 

sesuai untuk semua skenario pengujian.  

2. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan menggunakan data sampel 

jawaban mahasiswa untuk satu soal yang telah dihitung kemiripannya 

berdasarkan kata kunci jawaban, maka jawaban mahasiswa D1 menghasilkan 

nilai kemiripan 0,661 dan dikonversikan berdasarkan rentang penilaian 

manusia yaitu mendapatkan nilai 70. Nilai kemiripan mahasiswa D2 adalah 

0,562 dikonversi menjadi 60. Nilai kemiripan mahasiswa D3 adalah 0,671 

dikonversi menjadi 70. Nilai kemiripan mahasiswa D4 adalah 0,494 dikonversi 

menjadi 50. Nilai kemiripan mahasiswa D5 adalah 0,925 dikonversi menjadi 

100. 

6.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, masih terdapat banyak kekurangan dan 

kelemahan pada sistem, mengingat keterbatasan pengetahuan, pengalaman dan 

waktu, maka peneliti memberikan beberapa saran untuk pengembangan sistem 

selanjutnya : 

1. Pengembangan sistem selanjutnya disarankan untuk mencoba melakukan 

penelitian dengan metode lain dalam melakukan penilaian esai otomatis. 

2. Sistem ini dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur beberapa mata 

kuliah dan penambahan user dosen sehingga sistem dapat terimplementasi 

dengan baik. 
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LEMBAR WAWANCARA 

1. Isi wawancara bersama salah satu dosen teknik informatika : 

Narasumber  : Barry Ceasar Octariadi, S.Kom., M.Cs 

Pewawancara : Mi’andri 

Mi’andri : Bagaimana cara bapak dalam mengoreksi jawaban esai mahasiswa ? 

Pak Barry : Dosen membuat soal dan langsung menginputkan kunci jawaban 

dosen yang akan disimpan dalam database, kemudian mahasiswa 

mengisi soal yang sudah diinputkan oleh dosen. Setelah mahasiswa 

mengisi soal, dosen dapat melihat jawaban mahasiswa yang tampil 

pada akun dosen. Jadi dalam pengoreksian jawaban, dosen hanya 

memilih soal yang ingin dikoreksi dan menekan tombol proses VSM, 

kemudian nilai dari setiap mahasiswa pada soal yang dikoreksi akan 

keluar. Jadi dosen tidak perlu menginput manual satu per satu lagi 

kunci jawaban kedalam sistem.  


