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ABSTRAK 

Lidah Buaya (Aloe vera; Latin: Aloe barbadensis Milleer) ini merupakan 

tanaman pangan hortikultura yang sangat potensial untuk dikembangka. Potensi 

ini dimanfaatkan oleh Dinas Pangan, Pertanian dan Perikanan Pontianak dengan 

mendirikan kawasan agro wisata Aloe Vera Center yang terkenal di kalangan 

masyarakat serta wisatawan lokal maupun mancanegara. Namun banyak 

masyarakat serta wisatawan yang tidak mengetahui kawasan agro wisata Aloe 

Vera Center yang berada dikota Pontianak sehingga sulit untuk masyarakat serta 

wisatawan yang ingin berkunjung ke kawasan agro wisata Aloe Vera Center untuk 

melihat bagaimana budidaya tanaman lidah buaya dikembangkan ini tidak 

mengetahui lokasinya. Maka dari itu diperlukan aplikasi yang dirancang untuk 

mempermudahkan masyarakat serta wisatawan dalam pencarian lokasi wisata 

Aloe Vera Center. Dalam pencarian rute terpendek menuju wisata Aloe Vera 

Center yaitu dengan menerapkan algoritma dijkstra. Algoritma Dijkstra yaitu 

sebuah algoritma yang dapat digunakan dalam memecahkan permasalahan jarak 

terpendek (shortest path problem) untuk sebuah graf berarah (directed graph). 

Dengan sistem ini maka diharapkan dapat bermanfaat antara lain mempermudah 

dalam mendapatkan informasi lokasi pencarian rute menuju wisata Aloe Vera 

Center  di kota Pontianak dengan jarak terpendek. Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan maka dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi dapat memberi 

informasi argo wisata Aloe Vera Center kepada pengguna dan menunjukkan jalur 

terpendek kepada pengguna menuju Aloe Vera Center menggunakan algoritma 

dijkstra. Penentuan jalur terpendek Algoritma Dijkstra beroperasi dari node awal 

ke node tujuan. Dimana masing-masing node memiliki nilai jarak yang telah 

ditetapkan. Pada hasil pengujian algoritma dijkstra dengan uji coba pertama pada 

titik lokasi awal jalan gajah mada didapatkan hasil jalur dari relasi vertex 2 

dengan vertex 10 – 4 – 3 – 2 – 1  dengan jarak 6500 meter dan hasil uji coba 

kedua pada titik lokasi awal jalan ahmad yani didapatkan hasil jalur dengan relasi 

vertex 1 dengan vertex 7 – 6 – 8 – 3 – 2 – 1 dengan jarak 8500 meter. Dari 

pengujian maka di dapat hasil jalur menuju aloevera center dengan jarak terdekat. 

Dan berdasarkan hasil perhitungan kuesioner yang menanyakan perihal  fitur-  

fitur  yang  tersedia,  dapat disimpulkan bahwa rata-rata skor yang didapatkan 

sebesar 79,05% bahwasanya sistem sudah cukup layak untuk digunakan. 

 

Kata Kunci: Aloe Vera Center, Sistem Informasi Geografis, Algoritma Dijkstra 
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ABSTRACT 

 

Aloe Vera (Aloe vera; Latin: Aloe barbadensis Milleer) is a horticultural 

food plant with great potential to be developed. This potential is utilized by the 

Pontianak Food, Agriculture and Fisheries Service with the Aloe Vera Center 

agro-tourism area which is well-known among the public as well as local and 

foreign tourists. However, many people and tourists do not know the Aloe Vera 

Center agro-tourism area in the city of Pontianak, so it is difficult for the public 

and tourists who want to visit the Aloe Vera Center agro-tourism area to see how 

the cultivation of the aloe vera plant being developed does not know its location. 

Therefore we need an application designed to make it easier for the public and 

tourists to search for Aloe Vera Center tourist sites. In the shortest trip to the Aloe 

Vera Center tour, that is by applying the dijkstra algorithm. Dijkstra's algorithm 

is an algorithm that can be used to solve the shortest path problem for a directed 

graph. With this system, it is hoped that it will be useful, including the ease of 

getting information on the location of finding routes to the Aloe Vera Center 

tourism in Pontianak city with the shortest distance. Based on the research that 

has been done, it can be concluded that the application can provide users with 

information on the Aloe Vera Center tourist meter and show the user the shortest 

path to the Aloe Vera Center using the dijkstra algorithm. Determination of the 

shortest path Dijkstra's algorithm operates form the starting node to the 

destination node. Where each node has a predetermined distance value. In the 

results of testing the dijkstra algorithm with the first trial at the initial location 

point of Jalan Gajah Mada, the path results from the relationship between vertex 

2 and vertex 10 – 4 – 3 – 2 – 1  with a distance of 6500 meters and the results of 

the second trial at the initial location point of Jalan Ahmad Yani, the results 

obtained path with vertex 1 relation with vertex 7 – 6 – 8 – 3 – 2 – 1 with a 

distance of 8500 meters. From the test, we get the results of the path to the 

aloevera center with the closest distance. And based on the results of the 

calculation of the questionnaire asking about the available features, it can be 

concluded that the average score obtained is 79.05% that the system is quite 

feasible to use. 

Keyword: Aloe Vera Center, Geographic Information System, Dijkstra's 

Algorithm 
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1 BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Pertanian lidah buaya (aloe vera) terpusat di Kota Pontianak. Kota 

Pontianak memiliki struktur tanah gambut menjadi alasan kenapa tanaman 

Lidah Buaya (Aloe vera; Latin: Aloe barbadensis Milleer) ini merupakan 

tanaman pangan hortikultura yang sangat potensial untuk dikembangka. 

Potensi ini dimanfaatkan oleh Dinas Pangan, Pertanian dan Perikanan 

Pontianak dengan mendirikan kawasan agro wisata Aloe Vera Center yang 

bertujuan untuk mengenalkan kepada masyarakat serta wisatawan lokal 

maupun mancanegara bagaimana lidah buaya di kota Pontianak dapat 

berkembang dengan baik.[1]. Namun banyak masyarakat serta wisatawan 

yang tidak mengetahui kawasan agro wisata Aloe Vera Center yang berada 

dikota Pontianak sehingga sulit untuk masyarakat serta wisatawan yang 

ingin berkunjung ke kawasan agro wisata Aloe Vera Center untuk melihat 

bagaimana budidaya tanaman lidah buaya dikembangkan ini tidak 

mengetahui lokasinya. 

Maka dari itu diperlukan aplikasi yang dirancang untuk 

mempermudahkan masyarakat serta wisatawan dalam pencarian lokasi 

wisata Aloe Vera Center. Dalam pencarian rute terpendek menuju wisata 

Aloe Vera Center yaitu dengan menerapkan algoritma dijkstra. Algoritma 

Dijkstra yaitu sebuah algoritma yang dapat digunakan dalam memecahkan 

permasalahan jarak terpendek (shortest path problem) untuk sebuah graf 

berarah (directed graph). Kelebihan dari algoritma dijkstra yaitu Algoritma 

Dijkstra dapat menentukan jalur tercepat dengan waktu yang lebih cepat 

dibandingkan algoritma lainnya, menggunakan Algoritma Dijkstra 

mempermudah kita dalam mengetahui jarak atau lintasan terpendek dari 

suatu titik tertentu ke semua titik yang lain, menggunakan Algoritma 

Dijkstra dalam penerapan di dalam sistem geografis akan menampilakan 
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visualisasi data dalam bentuk peta , pada penampilan rute atau peta 

Algoritma Dijkstra lebih mudah di baca dan di pahami, sehingga 

penampilan Algoritma Dijkstra lebih menarik dan lebih mudah untuk 

membedakan dari suatu titik tertentu ke titik yang lain[2]. 

Berdasar latar belakang diatas maka penulis membuat judul “Sistem 

Informasi Geografis Pencarian Rute Lokasi Aloe Vera Center Di Kota 

Pontianak Berbasis Web Menggunakan Algoritma Dijkstra”. Dengan sistem 

ini maka diharapkan dapat bermanfaat antara lain mempermudah dalam 

mendapatkan informasi lokasi pencarian rute menuju wisata Aloe Vera 

Center di kota Pontianak dengan jarak terpendek. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang maka rumusan masalah 

yang dibuat adalah, Bagaimana merancang sebuaha sistem untuk 

mengetahui informasi lokasi wisata Aloe Vera Center dengan jalur 

terpendek menuju lokasi wisata Aloe Vera Center? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah tersebut adalah : 

1) Lokasi objek penelitian di Kota Pontianak, Provinsi Kalimantan 

Barat, wilayah Pontianak Selatan. 

2) Implementasi node untuk Algoritma Dijkstra hanya bisa dilakukan 

pada node yang telah terdifinisi yaitu, jalan imam bonjol, jalan ayani, 

jalan tanjung pura, dan jalan gajah mada. 

3) Penelitian ini hanya sebatas mendapatkan informasi lokasi wisata 

Aloe Vera Center dengan jalur terpendek yang dapat digunakan oleh 

masyarakan. 

4) Penentuan jarak terpendek, dimana jarak yakni atara titik (node) 

awal dengan titik (node) akhir dengan satuan km (kilometer). 
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5) Peta yang digunakan pada aplikasi ini berasal dari server google 

maps. 

6) Pada penelitian ini tidak memperhitungkan tingkat kepadatan lalu 

lintas dijalan. 

Peta geografis jalan yang digunakan adalah jalan-jalan utama/protocol 

dan juga jalan-jalan kecil atau gang. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk membantu pengguna 

mengetahui informasi rute menuju lokasi wisata Aloe Vera Center 

menggunakan Algoritma Dijkstra yang hasilnya dapat ditampilkan pada 

peta google maps. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Manfaat dari pen Manfaat penelitian yang diharapkan apabila tujuan 

penelitian tercapai adalah memberikan kemudahan informasi wisata Aloe 

Vera Center yang ada di kota Pontianak dan dapat memberikan informasi 

jalur menuju ke wisata Aloe Vera Center dengan jalur terpendek.  

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metode dari penelitian ini dapat penulis uraikan dalam bentuk diagram 

alir proses penelitian seperti Gambar 1.1. 
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Gambar 1.1 Diagram alir proses penelitian 

Pada gambar 1.1 diatas, dapat dilihat proses penelitian yang dimulai 

dari mengidentifikasi masalah penelitian yang akan diteliti, dari hasil 

identifikasi masalah dapat disimpulkan tujuan dari penilitian kemudian 

lanjut proses pengumpulan data yaitu observasi, wawancara, dan studi 

pustaka. Setelah pengumpulan data selesai maka lanjut ke analisi dan 

perancangan sistem dengan menerapkan algoritma dijkstra, kemudian 

implementasi  pengkodean dan penerapan antarmuka aplikasi sesuai 

dengan analisa dan perancangan, lanjut ke tahap pengujian yang mana 

pengujian ini menguji aplikasi apakah sudah sesuai dengan yang 

diharapkan.  

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini akan digambarkan secara menyeluruh 

permasalahan yang akan dibahas. Untuk memudahkan penulisan sistematika 

penulisan dibuat menjadi lima bagian antara lain. 

mulai 

Identifikasi dan Perumusan masalah 

Tujuan Penelitian 

Pengumpulan Data 

Analisis dan Perancangan 

Implementasi 

Pengujian Sistem 

selesai 
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BAB I Pendahuluan 

Bab ini mencakup latar belakang penelitian yang berjudul 

“Sistem Informasi Geografis Pencarian Rute Lokasi Aloe 

Vera Center Di Kota Pontianak Berbasis Web 

Menggunakan Algoritma Dijkstra”, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

metode penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II Landasan Teori 

Bab ini mencakup teori-teori dan informasi yang 

berkaitan dengan lingkup penelitian yang dilakukan. 

Tinjauan pustaka ini akan digunakan penulis sebagai 

referensi yang menunjang pembuatan tugas akhir. 

BAB III Metode Penelitian 

Bab ini menjelaskan variabel penelitian, mengenai 

identifikasi masalah, metode pengumpulan data, metode 

algoritma, analisis dan perancangan sistem, implementasi 

dan tahap pengujian 

BAB IV Analisis dan Perancangan Sistem 

Bab ini mencakup analisis sistem yang akan dibuat. 

Selain itu dijelaskan beberapa perancangan yang akan 

dibuat, perancangan tersebut meliputi rancangan sistem 

dan skenario pengujian. 

BAB V Hasil dan Pengujian 

Bab ini berisi tentang implementasi dan implementasi 

hasil pengujian atau dapat berupa analisis dari hasil 

pengujian. Tahap ini dilakukan setelah sistem didesain 

dan dianalisis pada perancangan sistem. Teknik pengujian 

yang digunakan pada pengujian ini yaitu Pengujian Black 
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Box. 

BAB VI Kesimpulan dan Saran 

Bab ini berisi tentang kesimpulan yang dapat diambil dari 

pelaksanaan skripsi ini, serta saran untuk pengembangan 

sistem. 
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6 BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka dapat ditarik 

kesimpulan bahwa aplikasi dapat memberi informasi argo wisata Aloe 

Vera Center kepada pengguna dan menunjukkan jalur terpendek kepada 

pengguna menuju Aloe Vera Center menggunakan algoritma dijkstra. 

Penentuan jalur terpendek Algoritma Dijkstra beroperasi dari node awal ke 

node tujuan. Dimana masing-masing node memiliki nilai jarak yang telah 

ditetapkan. Pada hasil pengujian algoritma dijkstra dengan uji coba 

pertama pada titik lokasi awal jalan gajah mada didapatkan hasil jalur dari 

relasi vertex 2 dengan vertex 10 – 4 – 3 – 2 – 1 dengan jarak 6500 meter 

dan hasil uji coba kedua pada titik lokasi awal jalan ahmad yani 

didapatkan hasil jalur dengan relasi vertex 1 dengan vertex 7 – 6 – 8 – 3 – 

2 – 1 dengan jarak 8500 meter. Dari pengujian maka di dapat hasil jalur 

menuju aloevera center dengan jarak terdekat. Dan berdasarkan hasil 

perhitungan kuesioner yang menanyakan perihal  fitur-  fitur  yang  

tersedia,  dapat disimpulkan bahwa rata-rata skor yang didapatkan sebesar 

79,05% bahwasanya sistem sudah cukup layak untuk digunakan. 

6.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka penulis memberikan saran 

bahwa Aplikasi sistem informasi geografis menggunakan algoritma 

dijkstra untuk menemukan rute terdekat menuju lokasi Aloe Vera Center 

di Kota Pontianak berbasis web ini masih jauh dari kata sempurna, 

sehingga aplikasi ini masih dapat dikembangkan lagi dengan menambah 

fitur suara untuk mengarahkan pengguna menuju lokasi tujuan. 

Berdasarkan manfaat dan kegunaannya, maka akan lebih baik lagi jika 

aplikasi yang ada sekarang dikembangkan lagi agar dapat digunakan. 
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