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ABSTRAK 

 

DEWI ANITA SARI. 171630278. Pengembangan Media Power Point Interaktif Untuk 

Tingkat Kemandirian Belajar Siswa SMAN 02 Simpang Hilir Pada Masa Pandemi 

Covid-19. Dibimbing oleh ARI SUNANDAR, M.Si dan ADI PASAH KAHAR, M.Pd.  

Pada masa pandemi covid-19 membuat pembelajaran yang biasa dilakukan 

tatap muka, berubah ke sistem daring atau online, sehingga siswa dituntut untuk dapat 

belajar secara mandiri agar kegiatan belajar mengajar tetap berlangsung. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan media power point interaktif untuk tingkat 

kemandirian belajar siswa. Penelitian ini menggunakan metode R & D. Pengambilan 

sampel menggunakan teknik simple random sampling yaitu peserta didik kelas XI IPA 

SMAN 02 Simpang Hilir. Teknik pengumpulan data dengan cara validasi dan angket. 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran power point interaktif memenuhi aspek kevalidan pada aspek bahasa 

sebesar 90% (sangat valid), untuk aspek materi sebesar 88,54% (sangat valid) dan 

aspek media sebesar 95,05% (sangat valid) kemudian untuk hasil respon siswa pada uji 

coba kelompok kecil diperoleh persentase sebesar 93,75% dengan kategori sangat baik. 

Sedangkan pada uji coba kelompok besar diperoleh persentase sebesar 91,98% dengan 

kategori sangat baik. Berdasarkan hasil yang diperoleh, menunjukkan bahwa media 

power point interaktif layak digunakan untuk peserta didik dalam pembelajaran sistem 

reproduksi pada manusia.  

 

 

 

Kata kunci: Power Point Interaktif, Model ADDIE , Sistem Reproduksi Manusia 
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            BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pentingnya media untuk membantu proses pembelajaran sudah 

mulai dirasakan oleh guru dalam pembelajaran (Nurlatifah, 2015:1). 

Namun pendidikan sekarang dimasa wabah pandemi covid-19 yang tidak 

tahu pasti kapan berakhirnya, menuntut siswa melakukan proses 

pembelajaran secara daring. Dimana media pembelajaran sangat 

diperlukan untuk membantu para peserta didik, guru dan sekolah agar 

kegiatan belajar mengajar dapat tetap berlangsung. Sehingga guru 

dituntut harus membuat media yang lebih menarik sebagai media 

penunjang pembelajaran di masa pandemi covid-19. 

Pendidik dan peserta didik merasa keberatan dengan 

berlangsungnya pembelajaran di masa pandemi covid-19, karena peserta 

didik di tuntut untuk belajar secara mandiri pada masa pandemi covid-19. 

Kemandirian belajar merupakan suatu usaha yang dilakukan untuk 

melakukan aktivitas belajar dengan cara mandiri atas dasar motivasinya 

sendiri untuk menguasai suatu materi tertentu sehingga bisa dipakai untuk 

memecahkan masalah (Egok, 2016:226). Terlebih lagi bagi pendidik, 

dituntut untuk kreatif dalam penyampaian materi melalui media 

pembelajaran daring. Ini perlu disesuaikan juga dengan jenjang 

pendidikan dalam kebutuhannya. Dampaknya akan menimbulkan tekanan 

fisik maupun psikis (mental) (Atsani, 2020:83). 

Media pembelajaran sangat berperan untuk keberhasilan proses 

belajar mengajar. Salah satu media pembelajaran yang dapat menarik 

perhatian siswa yaitu media pembelajaran power point interaktif yang 

akan membantu dalam menggabungkan semua unsur media seperti teks, 
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gambar, suara bahkan video dan animasi sehingga menjadi sebuah media 

pembelajaran yang menarik (Kenthut, 2010 :70). 

Media power point interaktif adalah aplikasi multimedia yang 

menggabungkan semua unsur media seperti teks, gambar, suara, bahkan 

video dan animasi dan dapat dikembangkan menjadi media interaktif 

yang menarik dengan pengembangan dari berbagai tombol pilihan menu 

(Vivin, 2018:231). Kelebihan media power point interaktif adalah 

memiliki variasi teknik penyajian yang menarik, tidak membosankan, 

dapat meningkatkan motivasi dan kemandirian belajar siswa, materi 

pembelajaran disampaikan secara utuh melalui pointer-pointer materi, 

praktis (bisa untuk semua ukuran kelas), dapat digunakan berulang-ulang, 

dan dapat menggabungkan semua unsur media, seperti teks, video, 

animasi, gambar, grafik, dan suara menjadi satu kesatuan penyajian 

sehingga dapat mengakomodasi siswa yang memiliki tipe visual, auditif, 

maupun kinestetis (Nisa, 2012:74) dan (Kenthut, 2010:72). 

Media power point interaktif dapat digunakan untuk menjelaskan 

materi-materi yang bersifat teoretis sehingga memudahkan pemahaman 

siswa serta membantu sebuah gagasan menjadi lebih menarik sehingga 

efektif dalam meningkatkan kemandrian belajar, motivasi dan hasil 

belajar siswa. Hal tersebut dibuktikan dalam penelitian (Raras, 2012:68), 

penggunaan media power point interaktif pada mata pelajaran IPA dapat 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa dengan rata-rata hasil 

belajar 86,06. Didukung juga dengan hasil penelitian (Asmadji, 2012:37), 

dengan menggunakan media pembelajaran power point interaktif pada 

mata pelajaran IPA dapat meningkatkan hasil belajar siswa yaitu 

mencapai 90%
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Berdasarkan hasil wawancana secara langsung dengan guru mata 

pelajaran Biologi SMAN 02 SIMPANG HILIR pada tanggal 26 Januari 

2021 bahwa kurangnya kemandirian belajar siswa, yang dilihat dari siswa 

belajar masih bergantung pada guru, pada saat mengerjakan tugas yang 

diberikan guru siswa tidak menyelesaikan semua tugas tersebut, Selain 

itu, siswa tdak memperhatikan penjelasan guru ketika pembelajaran, 

siswa sering menunda pengumpulan tugas yang diberikan guru, dan siswa 

suka malas untuk belajar. Dikarenakan media pembelajaran yang 

digunakan guru kurang menarik perhatian siswa sehingga siswa merasa 

bosan saat belajar. 

Pembelajaran yang masih berpusat pada guru dengan berbantuan 

media power point biasa belum mampu meningkatkan kemandirian 

belajar siswa, belum lagi cakupan materi mata pelajaran biologi yang 

banyak membuat siswa membutuhkan media pembelajaran yang menarik 

dan mudah digunakan untuk memahami materi pembelajaran terutama 

pada materi sistem reproduksi yang dirasa sulit dipahami oleh siswa 

sehingga peneliti memilih materi tersebut untuk penelitiannya, sekolah 

sudah memiliki sarana komputer yang memadai tetapi belum 

dimanfaatkan secara maksimal sebagai pendukung media pembelajaran, 

dan belum pernah dikembangkannya media pembelajaran interaktif 

dengan memanfaatkan aplikasi power point. Namun untuk hasil 

wawancara siswa kelas XI IPA SMAN 02 SIMPANG HILIR, siswa lebih 

mudah memahami materi jika adanya media pembelajaran dan media 

yang menarik untuk dibaca serta dilengkapi dengan soal-soal kuis yang 

membuat siswa lebih mudah memahami materi. Dengan demikian, 

berdasarkan masalah yang dialami oleh siswa, media pembelajaran power 

point interaktif mempunyai peluang besar untuk digunakan sebagai media 
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pembelajaran dengan mempermudah proses belajar mengajar pada masa 

pandemi covid-19. 

Dari penjelasan latar belakang masalah di atas, maka peneliti akan 

mengembangkan media power point interaktif untuk meningkatkan 

kemandirian belajar siswa dan dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran yang layak dipakai dalam proses pembelajaran pada masa 

pandemi covid-19. Sehingga peneliti mengambil judul penelitian 

“Pengembangan Media Power Point Interaktif Untuk Peningkatan 

Kemandirian Belajar Siswa SMAN 02 SIMPANG HILIR Pada Masa 

Pandemi Covid-19”. 

B. Fokus Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, penelitian ini 

akan difokuskan untuk mengembangkan media power point interaktif. 

Adapun permasalahan yang ingin diketahui yaitu, bagaimana 

mengembangkan media power point interaktif untuk menunjang 

kemandirian belajar?  

C. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan masalah penelitian yang dikemukakan, maka tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media power point 

interaktif untuk tingkat kemandirian belajar siswa. 

D. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis : 

a) Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan serta 

informasi mengenai masalah yang diteliti bagi perkembangan 

ilmu pengetahuan. 

b) Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi penelitian 

yang lainnya. 

2. Manfaat Praktis : 

a) Bagi Siswa 
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1) Salah satu sumber belajar yang dapat memudahkan siswa 

dalam belajar karena dapat berinteraksi dengan media 

pembelajaran. 

2) Siswa dapat belajar secara mandiri dengan menggunakan 

media ini. 

3) Dapat meningkatkan perhatian dan semangat siswa dalam 

pembelajaran. 

b) Bagi Guru 

1) Salah satu referensi yang dapat digunakan oleh guru dalam 

memperbaharui media power point yang dibuat. 

2) Memudahkan guru untuk menjelaskan materi yang dipelajari 

karena dapat menarik perhatian siswa saat belajar. 

3) Sebagai motivasi dalam meningkatkan kreativitas guru dalam 

membuat suatu media pembelajaran. 

c) Bagi Sekolah 

1) Media pembelajaran interaktif ini dapat menambah perangkat 

pembelajaran di sekolah. 

2) Sekolah memperoleh masukan guna meningkatkan kualitas 

pendidikan dan masukan dalam mengambil kebijakan. 

3) Sebagai masukan kepada sekolah dalam menggunakan 

teknologi informasi untuk menunjang pembelajaran di kelas 

seperti menggunakan media pembelajaran, alat peraga atau 

media lainnya sehingga dapat meningkatkan keefektifan 

proses pembelajaran di kelas. 

d) Bagi Peneliti 

1) Menambah wawasan dan juga pengalaman dalam 

mengembangkan produk pendidikan seperti media 

pembelajaran yang inovatif untuk bekal dalam mengajar di 

sekolah nantinya. 
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2) Media pembelajaran interaktif ini diharapkan dapat memberi 

perkembangan terbaru bagi peneliti dimasa yang akan datang. 

3) Sebagai salah satu bahan acuan, perbandingan atau referensi 

bagi para peneliti untuk melakukan penelitian dengan 

menggunakan power point interaktif. 

E. Definisi Operasional 

Definisi operasional merupakan suatu upaya yang bertujuan untuk 

memberikan gambaran yang sama antara penulis dan pembaca sehingga 

tidak terjadi kekeliruan dalam menafsirkan isi, antara lain: 

1. Pengembangan Media Power Point Interaktif 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

penelitian dan pengembangan atau Research and Development 

(R&D), dalam penelitian pengembangan ini menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang dikembangkan oleh Dick and Carry. 

Dick and Carry menggambarkan tahap model ADDIE terdiri atas 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation 

(Mulyatiningsih, 2012:83). Namun pada penelitian ini hanya sampai 

pada tahapan Development (Pengembangan). Dalam penelitian ini 

produk yang dihasilkan yaitu media pembelajaran berupa power point 

interaktif.  

2. Media Power Point Interaktif 

Media power point interaktif adalah aplikasi multimedia yang 

menggabungkan semua unsur media seperti teks, gambar, suara, 

bahkan video dan animasi dan dapat dikembangkan menjadi media 

interaktif yang menarik dengan pengembangan dari berbagai tombol 

pilihan menu (Vivin, 2018:201). 

Isi dari media power point interaktif terdapat beberapa menu 

yaitu :  
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a. Standar kompetensi dan kompetensi dasar 

b. Indikator 

c. Tujuan pembelajaran 

d. Materi pembelajaran  

e. Video pembelajaran 

f. Kuis berisi tentang soal-soal yang berhubungan dengan materi 

yang telah disampaikan. 

g. Tombol navigasi untuk mempermudah pengguna. 

h. Dilengkapi dengan gambar menarik, teks yang tidak monoton, 

animasi-animasi yang beragam, gambar-gambar yang sesuai 

dengan materi. 

3. Kemandirian Belajar Siswa 

Kemandirian belajar diartikan sebagai sifat serta kemampuan 

yang dimiliki siswa untuk melakukan kegiatan belajar aktif, yang 

didorong oleh motif untuk menguasai sesuatu kompetensi, dan 

dibangun dengan bekal pengetahuan atau kompetensi yang telah 

dimiliki. Menurut (Mujiman, 2011:31) “Kemandirian belajar dapat 

diartikan sebagai sifat serta kemampuan yang dimiliki siswa untuk 

melakukan kegiatan belajar aktif, yang didorong oleh motif untuk 

menguasai sesuatu kompetensi yang telah dimiliki”. Seorang siswa 

dikatakan mempunyai kemandirian belajar apabila mempunyai 

kemauan sendiri untuk belajar, siswa mampu memecahkan masalah 

dalam proses belajar, siswa mempunyai tanggung jawab dalam proses 

belajar, dan siswa mempunyai rasa percaya diri dalam setiap proses 

belajar (Pratistya, 2012:43). Sesuai dengan indikator kemandirian 

belajar siswa yaitu, meliputi percaya diri, tanggung jawab, inisiatif 

dan disiplin menurut (Febriastuti, 2013:18). 
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Jadi, kemandirian yang dimaksud oleh peneliti yaitu 

kemandirian siswa yang meliputi percaya diri, tanggung jawab, 

inisiatif dan disiplin dalam proses belajar yang dilakukan dari rumah 

pada masa pandemi covid-19, dengan menggunakan media power 

point interaktif yang dibuat semenarik mungkin dan lebih bervariasi 

agar siswa merasa senang, termotivasi, siswa menjadi aktif dan tidak 

jenuh selama proses pembelajaran berlangsung sehingga muncul 

kemandirian untuk belajar dengan menggunakan media tersebut. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran power point interaktif memenuhi aspek kevalidan pada 

aspek bahasa sebesar 90% (sangat valid), aspek materi sebesar 88,54% 

(sangat valid) dan aspek media sebesar 95,05% (sangat valid) 

2. Media pembelajaran power point interaktif memenuhi aspek kepraktisan 

dengan respon peserta didik terhadap media pembelajaran power point 

interaktif yang dikembangkan menunjukkan bahwa persentase kemudahan 

pemahaman sebesar 97,5% (sangat baik), kemandirian belajar 86,25% 

(sangat baik), keaktifan dalam belajar 100% (sangat baik), minat media 

power point interaktif 95% (sangat baik), penggunaan bahasa 93,75% 

(sangat baik) dan penggunaan media power point interaktif 93,75% (sangat 

baik) dengan rata-rata persentase 94,37%. Data tersebut menunjukkan 

bahwa keseluruhan aspek memiliki kriteria positif. 

3. Media pembelajaran power point interaktif memenuhi aspek tingkat 

kemandirian belajar siswa yaitu dengan persentase rata-rata yang 

didapatkan adalah 68,75% dengan kategori cukup baik. 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa temuan 

yang dapat dijadikan sebagai saran, antara lain:  

1. Pengembangan media pembelajaran power point interaktif tidak hanya 

dikembangkan pada materi system reproduksi pada manusia, namun dapat 

dikembangkan untuk materi biologi lainnya.  
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2. Perlu dilakukan pengembangan media ke sekolah lain dengan jumlah 

sampel yang lebih besar. 

3. Bagi guru, media pembelajaran power point interaktif yang dikembangkan 

dapat digunakan sebagai tambahan referensi dalam pembelajaran, maka 

diharapkan para guru dapat memanfaatkannya sebagai bahan ajar dalam 

proses pelaksanaan pembelajaran biologi sehingga dapat digunakan sebagai 

alternatif pelaksanaan proses belajar mengajar di sekolah. 
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