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ABSTRAK 

 

NADZIROTUN NASIKHAH (161630148). Penerapan Media Komik Pada Sub 

Materi Arthropoda Terhadap Aktivitas dan Minat Belajar Siswa. Dibimbing oleh 

NURI DEWI MULDAYANTI, M.Pd dan ADI PASAH KAHAR, M.Pd.  

 

 Hasil wawancara awal yang dilakukan terhadap guru biologi SMA Negeri 02 

Subah Kabupaten Sambas, diketahui bahwa pembelajaran biologi pada materi 

arthropoda selama ini hanya menggunakan buku paket dan lembar kerja saja. Perlu 

dilakukannya perubahan dalam kegiatan pembelajaran, yakni dengan menerapkan 

media pembelajaran yang berpusat pada siswa dan  pembelajaran yang mampu 

membuat siswa untuk berpartisipasi langsung dalam aktivitas pembelajaran dan 

sehingga siswa merasa senang dalam menerima pembelajaran. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengukur seberapa besar pengaruh media komik biologi pada sub 

materi Arthropoda kelas X SMA Negeri 02 Subah terhadap aktivitas dan minat 

belajar siswa. Penelitian ini termasuk Quasy Exsperimental Design dengan 

rancangan Nonequivalent Pretest-Postest Control Group Design, penetuan sampel 

menggunakan Teknik sample random sampling. Teknik pengumpulan data 

menggunakan angket dan lembar observasi. Adapun dalam penelitian ini data yang 

diambil yaitu aktivitas dan minat belajar. Analisis data angket yang diperoleh 

menggunakan Effect Size pada angket aktivitas belajar siswa yaitu 0,52 dan pada 

angket minat belajar siswa yaitu 0,54. Hasil ini didukung dengan analisis presentase 

yang menunjukkan bahwa besarnya pengaruh aktivitas dan minat belajar siswa 

yaitu sebesar 69%. Kesimpulan dari penelitian ini yaitu besar pengaruh pada media 

komik terhadap aktivitas dan minat belajar siswa sama-sama memiliki kategori efek 

sedang. 

 

Kata kunci: Komik, Arthropoda, Aktivitas belajar, Minat Belajar.  
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BAB I   

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Media adalah perantara pengirim kepada penerima pesan (Sadiman, 

2011:6). Menurut Arsyad (2009:4) media pembelajaran adalah media yang 

digunakan untuk membawa pesan atau informasi yang bertujuan instruksional 

atau mengandung maksud pengajaran. Sadiman, dkk (2011:7) mengungkapkan 

bahwa media dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke 

penerima sehingga penerima dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian 

dan minat serta perhatian siswa sedemikian rupa sehingga proses belajar 

terjadi. Salah satu dari media yang digunakan untuk kegiatan pembelajaran 

adalah media komik. 

Media komik merupakan salah satu bentuk media yang dapat membantu 

siswa dan dapat menggantikan posisi guru dalam kegiatan pembelajaran baik 

di kelas maupun di luar kelas. Media komik dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran dua arah, yaitu sebagai alat bantu mengajar dan sebagai media 

belajar yang dapat digunakan sendiri oleh siswa (Saputro, 2015:1). Nugraha 

(2013:61) menyatakan bahwa komik merupakan salah satu alternatif media 

bermain sambil belajar. Pemberian pengalaman belajar yang menyenangkan 

dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Menurut Daryanto (2013:27) komik menyediakan cerita yang sederhana, 

mudah ditangkap dan dipahami isinya sehingga sangat digemari oleh anak-

anak ataupun orang dewasa. Apabila media komik diintegrasikan dengan 

karakter melalui tokoh dan jalan cerita, maka peserta didik akan mendapatkan 

contoh dan suri teladan yang baik dan patut dicontoh, sehingga secara tidak 

langsung komik dapat menanamkan nilai, sikap, dan karakter. Selain itu peserta 

didik juga merasa tidak digurui.  

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan terhadap guru biologi 

SMA Negeri 02 Subah, diketahui bahwa pembelajaran materi Arthropoda 

selama ini menggunakan buku paket dan lembar kerja siswa. Isi buku paket 

sesuai dengan silabus kurikulum 2013, namun dengan tampilan buku paket 

yang kompleks, menyebabkan siswa tidak tertarik dalam membacanya. Siswa 
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menyatakan sulitnya materi arthropoda karena karakteristik dari materi 

tersebut yang sangat beragam mulai dari konsep materi bersifat abstrak, 

padatnya materi, serta banyaknya nama ilmiah yang harus dihafalkan. Hal ini 

mengakibatkan siswa sulit dalam mempelajari dan memahami materi 

arthropoda lebih mendalam. Dengan adanya keterbatasan alat dan waktu 

menyebabkan kurang optimalnya siswa dalam menerima pembelajaran. 

Materi Arthropoda yang dianggap sulit oleh siswa, dan didukung dengan 

media pembelajaran yang belum maksimal menjadikan kegiatan belajar hanya 

berpusat pada guru dan bersifat satu arah yaitu dari guru kepada siswa. Hal ini 

membuat siswa menjadi pasif untuk mengikuti kegiatan pembelajaran ditandai 

dengan tidak adanya menjawab pertanyaan guru ataupun siswa bertanya 

kepada guru. Selain itu beberapa siswa juga kurang memperhatikan guru saat 

menjelaskan dan siswa juga terlihat pasif saat diskusi berlangsung. Ternyata 

beberapa pernyataan di atas merupakan indikator dari aktivitas belajar siswa. 

Menurut Hamdayama (2014: 169) Kegiatan pembelajaran hanya dengan 

mendengar penjelasan guru, membuat siswa menjadi bosan dan pasif, serta 

dapat mempengaruhi hasil belajar siswa yang kurang memuaskan. 

Perlu dilakukannya perubahan dalam kegiatan pembelajaran, yakni 

dengan menerapkan media pembelajaran yang berpusat pada siswa dan  

pembelajaran yang mampu membuat siswa untuk berpartisipasi langsung 

dalam aktivitas pembelajaran sehingga dapat mengurangi kejenuhan siswa 

dalam menerima pembelajaran. Adanya partisipasi aktif siswa dalam aktivitas 

pembelajaran ini diharapkan dapat berpengaruh positif terhadap minat belajar 

siswa.  

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, seorang guru harus dapat 

mencari solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut, yaitu dengan 

menerapakan media pembelajaran yang dapat menciptakan suasana 

pembelajaran yang kondusif, aktif, menarik dan efektif. Guru harus memilih 

dan menerapkan media pembelajaran yang mampu mengaktifkan belajar siswa 

(Rohman, 2013: 163 ). Salah satunya yaitu dengan menerapkan media komik 

dalam kegiatan pembelajaran.  
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Pembelajaran biologi dengan menggunakan media komik belum pernah 

digunakan, sehingga kehadiran media pembelajaran dalam bentuk komik 

diharapkan dapat membantu guru dalam proses pembelajaran di kelas. Media 

komik memiliki alur mirip cerita dan mudah dibaca sehingga menjadi 

instruksional dalam kegiatan pebelajaran (Rizky, 2014:411). Menurut Enawaty 

(2010: 25) Siswa lebih suka membaca komik dibandingkan buku paket karena 

komik merupakan suatu alur cerita gambar yang membuat suatu informasi 

lebih mudah diserap. Selain itu, komik juga dapat menjadi media pembelajaran 

yang sangat efektif, sebagai contoh untuk menjelaskan konsep-konsep yang 

sangat abstrak dan memerlukan objek yang kongkrit pada beberapa mata 

pelajaran. Selain itu, pembuatan skenario komik dirancang sedemikian rupa 

sehingga para siswa seakan akan berada dalam cerita tersebut (Wardani, 2014: 

232).  

Berdasarkan latar belakang di atas peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian mengenai penerapan media komik biologi pada materi Arthropoda 

untuk kelas X SMA Negeri 02 Subah. Dengan demikian, penelitian ini 

diharapkan dapat melihat pengaruh aktivitas dan minat belajar siswa dengan 

menggunakan media komik pada materi Arthropoda . 

 

B. Rumusan Masalah 

Dari paparan di atas, dapat dirumuskan masalah dalam penelitian ini 

Seberapa besar pengaruh penggunaan media komik biologi pada materi 

Arthropoda di kelas X SMA Negeri 02 Subah terhadap aktivitas dan minat 

belajar siswa? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengukur seberapa besar 

pengaruh media komik biologi pada sub materi Arthropoda kelas X SMA 

Negeri 02 Subah terhadap aktivitas dan minat belajar siswa. 
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D. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan salah satu bacaan bagi 

guru dan dapat dijadikan rujukan untuk penerapan teori dalam pembelajaran 

khususnya Pendidikan Biologi. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Dapat meningkatkan aktivitas dan minat belajar siswa khususnya pada 

materi Arthropoda. 

b. Bagi Guru 

Memberikan informasi tentang penerapan media komik biologi pada 

materi Arthropoda. 

c. Bagi Sekolah 

Diharapkan dapat menjadi referensi bagi sekolah untuk meningkatkan 

kualitas dan mutu pembelajaran di sekolah 

d. Bagi Peneliti 

Menambahkan wawasan dan pengetahuan serta keterampilan dalam 

merancang media pembelajaran khususnya media komik biologi  pada 

materi Arthropoda. 

 

E. Definisi Operasional 

1. Materi Arthropoda 

Materi Arthropoda yang diajarkan di SMA Negeri 02 Subah  

mengunakan Kurikulum 2013. Berdasarkan K-13, kompetensi dasar pada 

materi Arthropoda adalah Mendeskripsikan ciri-ciri filum dalam dunia 

Hewan dan peranannya bagi kehidupan. Dengan indikator yang harus 

dicapai Mendeskripsikan karakteristik berbagai  hewan Arthropoda, 

Mengidentifikasi cara reproduksi berbagai hewan Arthropoda, 

Mengklasifikasikan berbagai hewan Arthropoda dan Menjelaskan peranan 

hewan Arthropoda bagi kehidupan. 
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2. Minat belajar 

Minat belajar adalah kecenderungan untuk memperhatikan beberapa 

aktifitas. Seseorang yang berminat terhadap suatu aktifitas maka akan 

memperhatikan aktifitasnya secara konsisten. Minat adalah suatu rasa lebih 

suka dan rasa ketertarikan pada suatu hal atau aktifitas tanpa ada yang 

menyuruh (Kartika, 2014: 28). Minat belajar dapat diukur melalui 4 

indikator sebagaimana yang disebutkan oleh (Kurniawati, 2017: 159) yaitu: 

Perasaan senang, ketertarikan, partisipasi siswa, perhatian siswa, dan 

keinginan. Minat belajar siswa diukur menggunakan angket. 

3. Media Komik 

Media komik merupakan media pembelajaran yang akan digunakan 

dalam penelitian yang akan dilakukan di sekolah SMA Negeri 02 Subah. 

Media komik ini sudah dibuat dan dirancang sebagaimana mestinya agar 

siswa dapat memahami materi yang akan disampaikan. Media komik yang 

digunakan adalah media yang dikembangkan oleh Huda (2018). Media 

komik yang digunakan berupa hard file dengan ukuran kertas A5 dan 

ketebalan 80gsm, full color setiap halamannya, font percakapan komik 

menggunakan font Comic Sans MS, ukuran 6-10 pts, dan font style italic 

digunakan pada penamaan ilmiah. 

4. Aktivitas 

  Aktivitas belajar adalah aktivitas yang bersifat fisik maupun mental, 

dimana dalam kegiatan belajar  kedua aktivitas tersebut saling berkaitan 

sehingga akan mengahasilkan aktivitas belajar yang optimal (Sardiman, 

2008:100). Adapun aktivitas yang dilakukan siswa dalam penelitian ini 

adalah Visual activities (membaca), Oral activities (berdiskusi), dan 

Emotional activities (merasa bosan). Aktivitas belajar siswa diukur 

menggunakan angket dan lembar observasi.  
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan tentang seberapa besar 

pengaruh penerapan media komik pada materi arthropoda terhadap aktivitas 

dan minat belajar siswa di SMA Negeri 02 Subah, maka dapat disimpulkan 

bahwa: 

1. Minat belajar siswa dengan penerapan media komik pada materi 

arthropoda di SMA Negeri 02 Subah termasuk kategori sedang (0,54). 

Hasil ini didukung dengan analisis presentase yang menunjukkan bahwa 

besarnya pengaruh sebesar 69%, sedangkan sisa nya 31% 

mengindikasikan adanya factor-faktir lain.  

2. Aktivitas belajar siswa dengan penerapan media komik pada materi 

arthropoda di SMA Negeri 02 Subah termasuk kategori sedang (0,52). 

Hasil ini didukung dengan analisis presentase yang menunjukkan bahwa 

besarnya pengaruh sebesar 69%, sedangkan sisa nya 31% 

mengindikasikan adanya factor-faktir lain.  

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil yang di peroleh dari penelitian ini, maka ada beberapa 

saran yang iningin penulis kemukakan, diantaranya: 

1. Diharapkan bagi guru untuk memperhatikan manajemen waktu serta 

dapat meningkatkan pengontrolan dan pengawasan siswa agar lebih 

efektif dan efisien pada saat penggunaan media komik.  

2. Diharapkan bagi peneliti selanjutnya untuk menerapkan media komik 

dengan menggkombinasikan berbagai macam model pembelajaran pada 

materi arthropoda, untuk mengetahui adanya motivasi dan respon siswa 

pada proses pembelajaran. 
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